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MULTIMEDIJOS DIZAINERIO RENGIMO STANDARTAS
I. PROFESINIO RENGIMO STANDARTO REKVIZITAI

Profesinio iSsilavinimo lygis — penktasis.
Valstybinis kodas — S521402.
Suteikiama kvalifikacija — dizaineris.
Bazinis i$silavinimas — vidurinis.

Eall e e

II. PROFESINIO RENGIMO STANDARTO TURINYS

5. Trumpas profesines veiklos aprasymas:

5.1. Multimedijos dizainerio rengimo standartas (toliau — Standartas) parengtas
atsizvelgus { darbo rinkos pokycius ir Standarto rengimo darbo grupés atliktus kvalifikacijy tyrimo
rezultatus. Standartas yra pagrindas neuniversitetiniy studijy programai rengti.

5.2. Siekian¢iam jgyti multimedijos dizainerio kvalifikacija yra biitini meno sriciy,
tokiy kaip dailé, teatras, kinas, literatiira, animacija, muzika, gebéjimai.

5.3. Asmuo, sékmingai baiggs Standarto reglamentuojama multimedijos dizainerio
studijy programa, igyja profesiniy kompetenciju savarankiSkai atlikti asmeninés atsakomybés
reikalaujanti darbg Siose veiklos srityse: multimedijos kiirinio projektavimas; multimedijos projekto
igyvendinimas ir plétojimas.

5.4. Aukstaji neuniversitetini i$silavinima igij¢s multimedijos dizaineris galés kurti
interaktyvias grafines vartotojo sasajas (interneto puslapio, kompiuteriniy zaidimy, mobiliyju
telefony sasaju dizaing), garso ir vaizdo bei grafinius (trimacius/dvimacius skaitmeninius)
produktus, naudojamus kino, animacijos, televizijos, reklamos, prezentacijy, vizualizavimo ir
modeliavimo kiiriniuose. Multimedijos dizaineris taip pat galés organizuoti audiovizualinio projekto
kiirimo veikla ir vadovauti jo igyvendinimui.

5.5. Multimedijos specialistas gebés analizuoti, vertinti ir apibendrinti multimedijos
produkcija bei teorinius ir praktinius Saltinius, nustatyti uzsakovy ir vartotojy poreikius, apdoroti ir
sisteminti informacija, reikalinga formuojant kuriamy produkty turinj, vertinti technologijy ir verslo
galimybes. Kadangi galimybé individualiai rinkti papildoma informacija yra viena svarbiausiy
multimedijos produkto savybiuy Sios srities specialistas gebés kurti multimedijos produkto
interaktyvumo koncepcija. Remdamasis tyrimo iSvadomis jis gebés siiilyti multimedijos idé¢jos
variacijas, motyvuoti optimalaus varianto parinkima ir kurti projekta. Sios srities dizaineris taip pat
gebés dirbti skaitmeninémis vaizdo ir garso kirimo ir jy montavimo programomis ir galés
1gyvendinti multimedijos projekta remdamasis studiju metu igytais meniniais kiirybiniais igiidZiais
ir kvalifikacijomis.

5.6. Multimedijos dizaino sritis pasizymi itin universaliu tarpdalykiniu kontekstu.
Multimedijos dizaineris paprastai dirba kolektyviai su kitais specialistais: programuotojais, kino,
TV laidu bei animacijos ir kompiuteriniy Zaidimy kiir¢jais, psichologais, daikty ir grafinio dizaino
dizaineriais, rinkos tyrimo specialistais ir kt. Jo privaluma sudaryty tokios asmeninés savybeés:
komunikabilumas, atsakingumas, pareigingumas.

6. Multimedijos dizainerio tikslas — kurti multimedijos produktus skaitmeninémis
vaizdo ir garso priemonémis.
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7. Multimedijos dizainerio veiklos sritys, kompetencijos pateikiamos Standarto 1
priede.

8. Multimedijos dizainerio kompetenciju ribos, studijy tikslai, kompetenciju
vertinimas pateikiami Standarto 2 priede.

9. Sékmingam multimedijos dizainerio darbui reikalingi Sie bendrieji gebéjimai:

9.1. komandinis darbas;

9.2. bendravimas ir bendradarbiavimas;

9.3. imlumas naujovéms;

9.4. kirybingumas.

10. Baigiamasis kvalifikacijos vertinimas:

10.1. Multimedijos dizainerio kvalifikacija suteikiama studentui, baigusiam visa
studijy programa, igijusiam Standarte apibréztas kompetencijas ir gavusiam teigiama baigiamaji
kvalifikacijos ivertinima.

10.2. Vadovaujantis Standarte jvardytais kompetencijy vertinimo kriterijais tikrinamos
ir jvertinamos:

10.2.1. studijy procese — visos Standarte apibréZtos kompetencijos;

10.2.2. baigiamojo kvalifikacijos vertinimo metu — pasirinktos kompetencijos.

10.3. Baigiamojo kvalifikacijos vertinimo organizavima ir vykdyma, dokumenty
iSdavima reglamentuoja Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerija.




Multimedijos dizainerio rengimo standarto
1 priedas

MULTIMEDIJOS DIZAINERIO VEIKLOS SRITYS IR KOMPETENCIJOS

Veiklos sritys Kompetencijos

1. Multimedijos kiirinio projektavimas 1.1. Atlikti bendra uzduoties situacijos tyrima
1.2. Vertinti projekto ekonominij tikslinguma
1.3. Rengti bisimo multimedijos produkto
(toliau — MMP) reikalavimus

1.4. Kurti ir interpretuoti idéjas

1.5. Reiksti idéja multimedijos scenarijumi,
schema, kadruote

1.6. Parinkti technologines priemones projektui

igyvendinti
2. Multimedijos projekto igyvendinimas ir 2.1. Kurti multimedijos kompozicija
plétojimas 2.2. Naudoti programing {ranga
2.3. Dirbti kolektyviai su reikalingy sriciy
specialistais

2.4. Plétoti multimedijos produkta




Multimedijos dizainerio rengimo standarto
2 priedas

MULTIMEDIJOS DIZAINERIO KOMPETENCIJU RIBOS, STUDIJU TIKSLAI IR KOMPETENCIJU VERTINIMAS

Veiklos sritys Kom.[?etencu aplbudlnlmas" : Studijy tikslai Komp.et.encqq
kompetencijos kompetenciju ribos vertinimas
1. Multimedijos 1.1. Atlikti bendra Mokslinio tyrimo 1.1.1. ISmanyti tatkomojo tyrimo Nustatyta

kiirinio
projektavimas

uzduoties situacijos
tyrima

pagrindai.

Taikomojo tyrimo
organizavimas: analogy
tyrimas; Saltiniy tyrimas.

reikalavimus

1.1.2. Taikyti tatkomojo mokslo
tyrimo principus rengiant
multimedijos produkto projekta

1.1.3.  Atrinkti ir vertinti analogus
estetiniu, funkciniu aspektu

1.1.4. Tirti ir vertinti Saltinius

uzduoties problema,
tikslas, tyrimo
metodologija ir
metodai.

Atliktas taikomasis
tyrimas.

Parengtos tyrimo
iSvados ir

rekomendacijos.
1.2. Vertinti projekto Vartotoju poreikiy 1.2.1. Rengti vartotoju tyrimo Vartotojy tyrimo
ekonominj tikslinguma tyrimas. metodika: steb¢jimo plana, anketas, pagrindu atlikta
Dizaino verslo klausimus ir kt. verslo aplinkos
aplinkos ir galimybiy 1.2.2. Atlikti vartotojy rinkos tyrima | analizé ir parengtos
analizavimas ir ir segmentavima, analizuoti ir 1Svados.
vertinimas. apibendrinti duomenis Nustatyti ir
Finansiniai- 1.2.3. Tirti kuriamo multimedijos apibiidinti vidiniai ir
ekonominiai produkto verslo aplinka ir vertinti iSoriniai verslo
reikalavimai. verslo aplinka ir galimybes aplinkos veiksniai.
Multimedijos projekto | 1.2.4. Apskaiiuoti projekto Atliktas finansinis-
ekonominio sanaudas ekonominis projekto
veiksmingumo 1.2.5.  Zinoti Lietuvos Respublikos pagrindimas.
nustatymas. istatymus verslo, kiirybos ir autoriy Sudaryta sanaudy
Praktinis rinkos tyrimy | teisiy srityje samata.
rezultaty taikymas 1.2.6. Apibendrinti ir vertinti [vertinta teisine,

multimedijos dizaino

finansing ir tking multimedijos

finansiné ir tkiné




imonés/padalinio veikloje.

dizaino ymonés/padalinio veikla

multimedijos dizaino
imonés/padalinio
veikla.

1.3. Rengti buisimo Reikalavimai MMP: 1.3.1.  Sudaryti turinio elementus Pateiktas bendras

multimedijos produkto meniniai/estetiniai; 1.3.2. Apibudinti stiliaus apibudinimas.

reikalavimus funkciniai meninius/estetinius reikalavimus Pateiktas funkciniy
1.3.3. Apibrézti funkcinius reikalavimy
reikalavimus aprasymas.

1.4. Kurti ir interpretuoti Kulttros ir meno 1.4.1. ISmanyti praeities ir dabarties Palyginti ir

idéjas istorija. kultiiros ir meno reiskinius interpretuoti jvairiy
Id¢jiniy pasitlymuy 1.4.2. Interpretuoti kultiiros ir meno | epochy kulttros ir
generavimas. reiSkinius kuriant multimedijos meno reiskiniai.
produkto idé¢ja ir siejant savo Sukurta originali
individualig patirti su igytomis MMP idéja trumpo
Ziniomis apraSymo (synopsis)
1.4.3. Kurti originalius multimedijos | ir eskizy pavidalu.
idéjos sprendimo eskizinius variantus Pateiktas MMP
(synopsis ir pieSiniai) pagal pateikta vartojimo schemos
uzduotj (vartotojo ar uzsakovo) eskizas ir trumpas
1.4.4. Sudaryti MMP patogaus apraSymas.
vartojimo argumentacija
1.5. Reiksti id¢ja MMP kiirimo etapai: 1.5.1. Rengti produkto atlikimo Pateiktas produkto
multimedijos scenarijaus kiirimas; apraSyma (treatmentq) atlikimo apraSymas
scenarijumi, schema, rezistirinés kadruotes 1.5.2. Rengti rastu scenarijy, risiuoti | (treatment‘as).
kadruote kiirimas; interaktyvios informacija patogiam vartojimui Sukurtas
navigacijos schemos (usability) scenarijus. Sukurtas
sudarymas; garso 1.5.3. Eskizais ir paai$kinimais rastu | produkto patogaus
projektavimas; personazy | teikti sistemos veiksmo seka vartojimo modelis.
eskizavimas (rezistiriné kadruoté, navigacijos Sudaryta (pateikta)

schema)

1.5.4. Sudaryti garso ir muzikinio
sprendimo scenarijy

1.5.5. Esant personazams juos
apibudinti ir pavaizduoti

rezistiriné kadruoté.
Parengta interaktyvi
navigacijos schema.
Sukurtas
(pateiktas) garso ir




muzikinio sprendimo
scenarijus.

Sukurti personazy
eskizai, personazy
alternatyvos, ju
modeliai, personazy
tarpusavio
santykiniai,
lyginamieji vaizdai.

1.6. Parinkti
technologines priemones
projektui jgyvendinti

Tinkamy multimedijos
kiirinio atlikimo
priemoniy analizavimas.

Multimedijos kiirinio
atlikimo priemoniy
planavimas.

Technologiniy ir
programiniy sprendimy
parinkimas kiriniui
atlikti.

1.6.1. ISmanyti multimedijos kiirinio
kiirimo programing jranga

1.6.2. Parinkti kitas vaizdo ir garso
vaizdavimo priemones: vaizdajuostés,
fotonuotraukos, animacija, pieSiniai,
tapyba ir kt.

1.6.3. Zinoti technologines
galimybes ir aiskinti programuotojui,
fizikui ar kitos pakraipos technologiju
specialistui multimedijos kiirinio
interaktyvumo idéja, kai reikia
specialiy nestandartiniy technologiniy
priemoniy sprendimy

Sudaryti tinkamos
programinés jrangos
reikalavimai kiriniui
1gyvendinti.

Pateiktas kity
reikalingy sukurti
multimedijos kiiring
priemoniy taikymo
projektas.

Pateiktas
papildomy
nestandartiniy
technologiniy
priemoniy poreikio
apibudinimas siekiant
suprojektuoti
multimedijos
produkto interaktyvia
sistema.

2. Multimedijos
projekto
igyvendinimas ir
plétojimas

2.1. Kurti multimedijos
kompozicija

Objekty ir aplinkos,
vaizdavimas, pieSimas,
eskizavimas.

2D kompozicijos
pagrindai.

3D kompozicijos

2.1.1. Taikyti pieSimo taisykles —
linijinés ir toninés perspektyvos,
proporciju, konstravimo — piesiant
ivairius objektus

2.1.2. Kirybiskai taikyti jvairias
grafines priemones, technikas ir

Nupiesti gyvosios
ir negyvosios gamtos
objektai, aplinka.

[vairiomis
grafinémis
technikomis




pagrindai.
Filmavimo ir
fotografavimo pagrindai.
Animacijos pagrindai.
Garso projektavimas.
Rezistiros pagrindai.
Multimedijos
elementy komponavimas.
Multimedijos produkto
vertinimas meniniu
aspektu.

spalvos galimybes

2.1.3. Eskizuoti pagal natiirg ir
1dé¢jinius sprendimus

2.1.4. Taikyti komponavimo désnius
ir principus — stiliaus, vientisumo,
iSraiskingumo, struktiiros, ritmo,
pusiausvyros, proporcijos — ir
spalvotyros zinias kuriant statiSka
kompozicija plokstumoje, 3D objektus
ir erdvines kompozicijas

2.1.5. Filmuoti ir fotografuoti
reikalingus objektus

2.1.6. Animuoti objektus

2.1.7. Kurti multimedijos produkto
garso kompozicija

2.1.8. Profesionaliai kelti uzduotis
kiirybinei grupei — rezisuoti

2.1.9. I8 atskiry multimedijos
elementy kurti vientisa multimedijos
kompozicija

2.1.10. ISmanyti dailés, dizaino, kino
ir muzikos istorinius stilius ir
stilistines kryptis

2.1.11. Analizuoti statiska ar judant]
multimedijos kiirini remiantis
kompozicijos, spalvotyros ir rezistiros
teorija

pavaizduota
eksterjero ir interjero
erdvé, objekty
medziagiSkumas.
[vairiomis
grafinémis
priemonémis ir
technikomis
pavaizduoti aplinkos,
gyvu ir negyvy
objekty, idéjiniy
sprendimy eskizai.
Sukurtos statiskos
dvimatés
kompozicijos lapo
plokStumoje ir
kompiuterio ekrane.
Sukurti 3D
objektai i§ medziagos
ir kompiuterio
ekrane.
Sukomponuota
konkreti ar virtuali
aplinka erdv¢je.
Sukurta judancio
vaizdo animacija.
Sukurtas
multimedijos
produkto garso
takelis.
Suformuluotos
uzduotys aktoriams,
operatoriams, garso
operatoriams,




montaZo rezisieriams
ir kt. kiirybineés
grupés specialistams.
Pagal rezisiiring
kadruote atlikta viso
garso ir vaizdo
kiirinio rezisura.
Sukurtas
multimedijos kirinys.
Atlikta statisko ir
judancio vaizdo
analizé, pagrista
kompozicijos ir
rezisliros teorija.

Apibudintas ir
[vertintas
multimedijos kirinys.
2.2. Naudoti programing Statiniy ir dinaminiy 2.2.1.  Kurti taskings ir vektorinés Sukurti MMP
iranga multimedijos elementy multimedijos kompozicijos elementus | elementai.
kiirimas (vaizdas ir naudojant vaizdo kiirimo programing Sukurta 2D
garsas) naudojant iranga (Adobe Photoshop, Adobe animacija.
taskines ir vektorines [lustrator Corel Draw, In Design, 3D Sukurta 3D
vaizdo redagavimo Max ir kt.) animacija.
programas. 2.2.2. Kaurti animuotg judesi taikant Suvienodinti
Atrinkti ir taikyti 2D skaitmenines programas (Animo, | ivairiu multimedijos

multimedijos elementy
komponavimo
programas.

Macromedia Flash ir kt.)

2.2.3. Kurti trimatj vaizda ir jo
judesi taikant skaitmenines 3D
programas (3D Max, MAYA ir kt.)

2.2.4. Derinti skirtingomis
programomis sukurtus produktus ir
elementus

2.2.5. Komponuoti multimedijos
elementus { vientisa kompozicija

formaty duomenys ir
parengti komponuoti.
Sukomponuotas
multimedijos kirinys.
Panaudoti
multimedijos efektai.
Panaudotos
programy derinimo
galimybeés.




naudojant komponavimo programas
(Adobe Premier, AVID, Adobe After

Effects, Sound Forge, Adobe Premier
ir kt.)
2.2.6. Kurti grafing vartotojo sasaja

Sukurtas interneto
puslapis,
kompiuterinis
zaidimas, grafiné
vartotojo sasaja

(GUI) interaktyviam vartojimui (GUI) mobiliajam

2.2.7. I8vesti ir archyvuoti telefonui, bankomatui

multimedijos kirinj i vartoting medija | ir pan.

(Nero, Win ISO ir pan.) Parengtas vartoti
multimedijos
produktas — CD,
DVD, vaizdajuost¢je
ar kitose
nesiojamosiose
skaitmeninése
laikmenose.

2.3. Dirbti kolektyviai su Bendravimo 2.3.1. ISmanyti bendruosius Pagal pateikta
reikalingy sri¢iy psichologijos pagrindai. | bendravimo/komunikacijos teorinius situacija
specialistais Bendradarbiavimas ir | modelius pademonstruoti
bendradarbiavimas. 2.3.2. Pristatyti id¢jas ir dalyking bendravimo jgtdZiai
Vadovavimo medziaga zodziu komandoje.
komandai pagrindai. 2.3.3.  Zinoti vaidmeny ir funkcijy Pagal pateikta
Kirybinis mastymas. | diferenciacijos taikymo galimybes situacija suprantamai

formuojant komanda ir ieskant savo
vietos komandos darbe

2.3.4. ISmanyti komandinio darbo
procesus ir ju dinamika, uztikrinancius
komandos darbo sékme

2.3.5. ISmanyti vadovavimo
komandai ypatumus ir juos taikyti
priimant sprendimus ir motyvuojant
komandos darba

2.3.6. ISmanyti ir taikyti konflikty ir
stresy valdymo metodus komandoje

ir aiskiai iSreikStos
mintys bendraujant su
pavaldiniais,
kolegomis, vadovais,
klientais ir
uzsakovais.
Nustatyti
racionalds ir
motyvuoti grupés
darbo tikslai,
uzdaviniai ir




2.3.7. ISmanyti kiirybinio ir
analitinio mastymo ypatumus ir juos
derinti kiirybos procese

2.3.8. Derinti kognityvines,
asmenines ir socialines kiirybos
sudedamasias dalis komandos darbe ir
vadovaujant komandai

parengtas komandos
veiklos planas.
Uzduociy
paskirstymas tarp
grupés nariy
(grindziant grupés
nariy asmeninémis
savybémis ir
gebéjimais).
Sukurtas ir
pakomentuotas
komandos
mikroklimato
modelio fragmentas.
Karybiskai
pasiiilyti problemy
sprendimo buidai

2.4. Plétoti multimedijos
produkta

Sukurto MMP
funkcionalumo tyrimas.
Sukurto produkto
vaizdo ir jo poveikio
Zmogaus percepcijai

tyrimas.

Sukurto produkto
taikymas specifiniams
skirtingy kultiiry
reikalavimams.

Technologiju pokyc¢iuy
diegimas.

2.4.1. Parinkti skirtingy MMP
vartotoju grupiy (TG) atstovus,
galinius naudoti multimedija

2.4.2. Sudaryti uzduocCiy sarasa
iSrinktoms grupéms ir atlikti testavima

2.4.3. Suformuluoti atlikty MMP
testavimo rezultaty iSvadas ir
plétojimo galimybes

2.4.4. Tikyti MMP Lietuvos, ir kity
Saliy specifiniams reikalavimams

2.4.5. Atsinaujinus technologinéms
aplinkoms ir i8kilus naujiems
reikalavimams MMP veikimui atlikti
jo pakeitimus

Parengta
multimedijos
testavimo metodika.

Apibendrinti
tyrimo rezultatai ir
parengtos iS§vados.

Atnaujintas MMP
atsinaujinus
aplinkoms.






