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APIE PROJEKTA

Projekto organizatoriai - Asociacija
~INFOBALT

Projekto pavadinimas - Patrauklios
informaciniy technologijy inovacijos kuria ateit|
(Patinka!)

Programa - PROJEKTU VADYBOS AKADEMIJA
Projekto kodas -VPI[-2.2-SMM-10-V-02-016

Programos pristatymas
Programos trukme 48 val. (keturi mén.)


http://patinka.infobalt.lt/programa?id=projektu-vadybos-akademija
https://www.facebook.com/projektaspatinka

Programos
2, PROJEKTU VADYBOS

AKADEMIJA* tikslas

e prisiimti atsakomybe,

* generuoti idejas,

e dirbti bendradarbiaujant,

e ugdytis lyderio savybes,

pazinti ir atskleisti savo asmenybe,
pajusti savo reiksme bendruomengje,

bendruomenes reiksme savo gyvenime.



Programos uzdaviniai

* mokytis praktiskai dirbti komandoje,

e dirbant komandoje ir panaudojant jvairius
jrankius mokytis ieskoti, formuluoti ir
Jgyvendinti siekiamas idéjas,

* mokytis planuoti ir kontroliuoti komandoje
jgyvendinama IT projekta,

e susipazinti ir praktiskai isbandyti projekto
vadybos budus,

» mokytis kUrybiskai taikyti Jvairias IT
programas bei WEB jrankius.
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Projekto tikslas

e sudaryti salygas jaunam zmogui labiau
pazinti ir atskleisti savo asmenybe
per informaciniy technologijy
projekto ‘“Virtualus vietoves
gidas’’ parengima bei aktyviy mokymosi
metody bei siuolaikiniy priemoniy
panaudojimg
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Temos

e Komandinis darbas:
> Bendradarbiaujancios grupés reiksme.
° Pazink savo drauga

* Verbaline ir neverbalineé komunikacija:
o Kas trukdo suprasti kitus!?
o Klausyk ir isgirsk.
> K3 reiskia pasitiketi kitu?

e Komandinis darbas
> Mano vaidmuo grupegje.
> Mano asmenines lyderiavimo savybeés.
> Vadovavimo modeliai.
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Temos

* Projekty vadyba:
> |dejy paieska ir atrinkimas.
o Skirtingi projekty valdymo budai. Planavimas
o Biudzetas
> Projekto aprasymas ir projekto specifikacijos.

> Darbo proceso ir rezultato vertinimas.



h
‘ Temos
* IT projekto jgyvendinimas taikant projekto
vadybos principus:
° Informacijos paieska, sisteminimas.
o Marsruto sudarymas.
° Informacijos pritaikymas virtualiam gidui.
° Svetaine€s google site, weebly aplinkoje klrimas

> Svetaines tinklalapiy turiniy, svetain€s navigacijos
meniu pildymas.

> QR kody paskirtis ir jy panaudojimas.

° Projekto isbandymas, pristatymas.



Aptareme reikalavimus

e turi buti interaktyvu,
 novatoriska bei patrauklu bet kokio
amziaus grupe€s zmonems.

 projekto rezultatas - parengtas virtualus
gidas pagal pasirinkta tema, panaudojant
QR kodus ar GPS koordinates.



Svetaine turi tikti

| Mobiliems Plansetei Kompiuteriui
; telefonams
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Veikly pristatymas

Projekto

@]@unﬁ@ﬁ 5' ﬁ\'*fﬂ@k(t!:ip};pé

ﬂ @ Toma_ AVINAS H;; . InfO A s

VST Kelmés profesinio rengimo centras

GeroSios profesinés patirties konkursui

Svetainés pristatymas

virtualus

Skaiste Valutiens

Siklalda Xelmes . gyventojams tradicinage
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http://prezi.com/cu0i15uhglxk/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share

Musy darbo rezultatas

“KPRC VIRTUALUS GIDAS”


http://kprcvg.weebly.com/

