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1. JVADAS

1.1. Programos tikslas ir paskirtis

Modulinés programos tikslas — parengti kvalifikuotg ziniatinklio programuotoja, gebantj dirbti jmonése, kurios

specializuojasi internetiniy puslapiy ir jiems skirty taikomyjy programéliy kiirime.

Modulinés programos paskirtis - sudaryti galimybes jgyti profesines kompetencijas kvalifikuotamziniatinklio

programuotojui, turinéiam fundamentaliy Ziniy apie pagrindines programavimo kalbas, geban¢iam jas pritaikyti

projektuojant ir kuriant taikomasias programélesziniatinkliams.

1.2. Igyjamos kompetencijos

Privalomos:

Eksploatuoti kompiuterio techning jrangg ir derinti operacines sistemas;

Pritaikyti taikomasias programas jvairiems vartotojy poreikiams;

Projektuoti, kurti ir administruoti internetinius puslapius;

Pateikti vizualinj turinj jvairiomis meninémis ir techninémis priemonémis;

Kurti vektorinius vaizdus, redaguoti ir montuoti taskinés grafikos darbus;

Taikyti logines funkcijas programavime;

Taikyti objektinio programavimo technologija kuriant internetinius puslapius su tam pritaikyta
programavimo kalba;

Kurti, testuoti ir talpinti internetinéje parduotuvéje nesudétingas, dinaminés vartotojo sasajos Android
aplikacijas, optimizuotas skirtingiems mobiliems jrenginiams bei iSmanyti XML, jQuery ir AngularJS
karkasy naudojimg internetiniuose puslapiuose;

Analizuoti ir taikyti informaciniy sistemy saugumo priemones.

Pasirenkamos:

Redaguoti vaizdo medziagg ir taikyti garso takelj, taikyti jranga;
Kurti ir apdoroti animacijg ir trimatg grafika;

Fotografuoti pagal vartotojo poreikius ir vertinti fotografijas.

1.3. Ugdomos bendrosios kompetencijos

Mokymosi ir problemy sprendimo;
Socialinio ir pilietinio sgmoningumo;
Iniciatyvumo ir verslumo;
Kirybiskumo;

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos;

Komandinio darbo;



e Kiritinio mgstymo.

1.4. Kvalifikacijos vertinimo turinys

Kvalifikacijos vertinimo metu turi biti demonstruojamos $ios kompetencijos: eksploatuoti kompiuterio techning
jranga ir derinti operacines sistemas, pritaikyti taikomasias programas jvairiems vartotojy poreikiams, projektuoti,
kurti ir administruoti internetinius puslapius, pateikti vizualinj turinj jvairiomis meninémis ir techninémis
priemonémis, Kurti vektorinius vaizdus, redaguoti ir montuoti taskinés grafikos darbus, taikyti logines funkcijas
programavime, taikyti objektinio programavimo technologija kuriant internetinius puslapius su tam pritaikyta
programavimo kalba, kurti, testuoti ir talpinti internetinéje parduotuvéje nesudétingas, dinaminés vartotojo sgsajos
Android aplikacijas, optimizuotas skirtingiems mobiliems jrenginiams bei iSmanyti XML, jQuery ir Angular]S

karkasy naudojima internetiniuose puslapiuose, analizuoti ir taikyti informaciniy sistemy saugumo priemones.

1.5. Biisimo darbo ypatumai

Igije kvalifikacija asmenys galés atlikti internetiniy puslapiy projektavimo, kiirimo ir administravimo darbus,
naudotis web platformomis, dirbti su rastrine grafika, kurti ir apdoroti vaizdus, talpinti internetin¢je parduotuvéje
nesudétingas dinaminés vartotojo sasajos Android programéles, optimizuotas mobiliems jrenginiams, analizuoti ir

taikyti informaciniy sistemy saugumo priemones.

1.6. Programos rengéjai

Grupés vadovas:

Jolanta Andreikéniené- Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesinio mokymo skyriaus vedéja
Nariai:

Dainius Balnionis — Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesijos mokytojas;

Evaldas Zvinklys — Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesijos mokytojas;

Andrius Zykas — Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesijos mokytojas;

Tivana Lukosevi¢iené — Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesijos mokytoja;

Gabrielé Abramaviciité — Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesijos mokytoja;

Algirdas Kuslys — Kauno informaciniy technologijy mokyklos profesijos mokytojas;



2. PAGRINDINIAI MODULINES

PROFESINIO MOKYMO PROGRAMOS PARAMETRAI

Eil. Kompetencija Mokymosi rezultatai Programos
Nr. moduliai

Privalomos kompetencijos

1. Eksploatuoti 1.1 Klasifikuoti kompiuterio aparating jranga, apibudinti Kompiuteriy
kompiuterio kompiuterio darbo principus. architektiira ir
techning jrangg ir 1.2.Valdyti BIOS, UEFI sistemas. operacinés
derinti operacines 1.3.Komplektuoti ir pritaikyti kompiuterio komponentes, jas sistemos
sistemas apjungti j vientisg sistema.

1.4.ISmanyti operaciniy sistemy pagrindines sgvokas, paskirt] ir
struktiira.

1.5.ISmanyti operacinés sistemos taikymo sritis.

1.6.Suprasti paslaugos palaikymo per OS galimybes.
1.7.Diegti, konfigtiruoti, atnaujinti operacines sistemas.
1.8.Diegti ir konfigiiruoti jvairaus tipo programing jrangg.

2. Pritaikyti 2.1.Atskirti taikomasias programas pagal jy panaudojimo Taikomoji
taikomasias galimybes ir jas apibiidinti. programiné
programas 2.2.]vertinti pagrindines interneto teikiamas paslaugas gebéti rasti | jranga
jvairiems vartotojy | reikiamg informacijg internete.
poreikiams 2.3.Parengti jvairius dokumentus pasinaudojant teksty rengimo

programos galimybémis.

2.4.Apdoroti ir pateikti skaiting informacija skaiciuokle.
2.5.Parengti pristatymg panaudojant jvairias pristatymo rengimo
programas.

2.6.Pasinaudoti duomeny apsikeitimo priemonémis, bendrinti
dokumentus, parengti publikavimui internete.

3. Projektuoti, kurti ir | 3.1. Isisavinti zinias apie internetiniy puslapiy kiirima. Tinklapiy
administruoti 3.2. ISmanyti apie turinio valdymo sistemas (TVS). kiirimo
internetinius 3.3. [$manyti apie statiniy puslapiy kiirimg su HTML ir CSS. pradmenys
puslapius 3.4. Panaudoti CSS karkasg (framework).

3.5. ISmanyti apie dinaminiy puslapiy ktirima su JavaScript.
3.6. Kurti nesudétingas reliacines duomeny bazes.

3.7. ISmanyti apie dinaminiy puslapiy kirimo technologijas.
3.8. Suprojektuoti internetinj puslapj pagal kliento poreikius
(uzduotj).

3.9. Sukurti internetinj puslapi pagal jau paruosta projekta.
3.10. Patalpinti jau sukurtg puslapj j serverj ir iStestuoti.

4. Pateikti vizualinj 4.1. Paaiskinti elemento, linijos, negatyviosios ir pozityviosios Grafinis
turinj jvairiomis erdviy, tasko, simetrijos bei asimetrijos savokas ir kurti jvairiy dizainas

meninémis ir
techninémis
priemonémis

objekty simetrines ir asimetrines kompozicijas.

4.2. Formuoti tinklelj ir tvarkyti elementus makete. Parinkti
tinkama leidinio formata.

4.3. Apibrézti nuotrauky ir iliustracijy svarbg dizaine. Parinkti ir
kurti konkrecios temos vaizdy serija.

4.4. Paaiskinti spalvy sgvokas, poveikj kiekvienu konkreciu
atveju, apibrézti spalvy simbolines asociacijas.

4.5. Parinkti tinkamas spalvas.

4.6. Apibrézti ir paaiskinti Srifty terminologija. Tarpusavyje
palyginti garnitiiry elementus. Tipografinémis priemonémis




perteikti prasme.

4.7. Derinti Sriftg su teksto turiniu, parinkti tarpus, protarpius ir
interlinijas.

4.8. Sudaryti informacijos hierarchija tipografikoje. Stiprinti
tipografinio dizaino taikomajg funkcijg ir esteting iSvaizda
naudojant linijas, rémelius ir ornamentus.

Kurti vektorinius
vaizdus, redaguoti
ir montuoti
taskinés grafikos
darbus

5.1. Isvardinti ir smulkiai papasakoti apie taskinés grafikos
programas, jy galimybes bei skirtumus.

5.2. I$vardinti vektorinés grafikos ir kompiuterinés leidybos
programas, jy galimybes bei skirtumus.

5.3. Pademonstruoti atvaizdo dalies Zyméjimg ir redagavima.
5.4. Pademonstruoti sluoksniy kiirima.

5.5. Pademonstruoti teksto sluoksniy kiirima ir koregavima.

5.6. Pademonstruoti taskinés grafikos atvaizdy retuSavima ir
koregavima.

5.7. Valdyti filtrus.

5.8. Kurti interneto grafika.

5.9. Pademonstruoti gebéjimg orientuotis ir supratimg vektorinés
grafikos programy aplinkoje.

5.10. Pademonstruoti vektoriniy objekty braizyma.

5.11. Pademonstruoti vektoriniy objekty tvarkyma.

5.12. Panaudoti teksto jvedimg ir tvarkyma.

5.13. Pademonstruoti jgiidzius jvairiais budais spalvinant ir
uzpildant vektorinius objektus.

5.14. Pritaikyti specialiuosius efektus (perspektyva, IgSio efektas,
figiirinis apkarpymas, peré¢jimo efektas, koncentrinio klonavimo
efektas, gaubtinés efektas, tiirinis efektas, interaktyvusis
iSkraipymas, $eséliai, interaktyvus permatomumas).

Kompiuteriné
grafika

Taikyti logines 6.1. Apibrézti algoritmo ir programos sgvokas. Programavimo
funkcijas 6.2. Paaiskinti pagrindines valdymo struktiiras. pradmenys
programavime 6.3. Programos sudarymas ir vykdymas.

Taikyti objektinio 7.1. Apibrézti ir apzvelgti PHP kalbos sintakse ir pagrindines Obijektinis

programavimo
technologija
kuriant
internetinius
puslapius su tam
pritaikyta
programavimo
kalba

sgvokas.

7.2. Papasakoti kaip paruoSiama kompiuterio ar serverio aplinka
darbui su PHP programavimo kalba.

7.3. I$vardinti pagrindinius programavimo sakinius.

7.4. Isvardinti objektinio programavimo principus.

7.5. Papasakoti kaip vyksta PHP programinio kodo derinimas.
7.6. Pritaikyti pagrindinius programavimo sakinius.

7.7. Pademonstruoti kaip atlikti uzduotis su sudétingais duomeny
tipais.

7.8. Pritaikyti duomeny jvedimo formas programuojant.

7.9. Pritaikyti funkcijas programuojant.

7.10. Pritaikyti objektus programuojant.

7.11. Derinti PHP programinj koda.

7.12. Struktiirizuoti programinj koda.

7.13. Panaudoti PHP karkasus (framework).

7.14. Testuoti programinj koda.

programavimas
PHP

Kurti, testuoti ir
talpinti
internetingje
parduotuvéje
nesudétingas,

8.1.Isisavinti zinias apie JAVA programavimo kalbg ir jrankius.
8.2.I8manyti meniu juosta- vieng i§ svarbiausiy dizaino elementy,
realizuojama veiklos pagalba.

8.3.I8manyti kaip sukurti aplikacija, optimizuotg skirtingiems
mobiliems jrenginiams (telefonams, plansetéms).

Taikomasis
programavimas
JAVA




dinaminés
vartotojo sgsajos
Android

8.4.ISmanyti kaip Android veiklos gyvena ir mirsta.
8.5.Isisavinti Zinias apie lanksc¢ios grafinés vartotojo sasajos
kiirimg.

aplikacijas, 8.6.Ismanyti duomeny saugojimo budus jrenginyje.
optimizuotas 8.7. Analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, apibaidinancius
skirtingiems kompiutering programa.
mobiliems 8.8. Sukurti Android aplikacijg pagal jau paruosta projekta
jrenginiams bei 8.9. Valdyti ir organizuoti programinio kodo kiirima.
iSmanyti XML, 8.10. Istestuoti sukurtag Android aplikacijg ir paskelbti
jQuery ir internetingje parduotuvéje.
AngularJS karkasy | 8.11. [Smanyti XML pagrindus.
naudojimg 8.12. Jsisavinti jQuery pagrindus.
internetiniuose 8.13. Ismanyti AngularJS pagrindus.
puslapiuose
9. Analizuoti ir taikyti | 9.1. Apibudinti komunikavimo tinkle modelius, batinus Informaciniy
informaciniy elementus. sistemy
sistemy saugumo 9.2. Paaiskinti informaciniy technologijy sistemy jvertinimo saugumas
priemones (techninio audito), valdymo aspektus.
9.3. Ivardinti, kaip vykdoma rizikos analizé. Paaiskinti IT
valdymo metodologija, kiekybine analize, bendrasias rizikos
analizés procediiras ir atsakomybes.
9.4. Paaiskinti STAR (Saugumo testo audito ataskaita).
9.5. Mokéti planuoti ir diegti tinklo paslaugas vartotojo
lygmenyje.
9.6. Panaudoti tinklo topologing schemg analizuojant. Taikyti
OSSTMM riziky matricg, RAV skai¢iuokle. Naudoti auditoriaus
etikos kodeksa.
9.7. Vykdyti testavimo (techninio audito) analizg ir rizikos
valdyma.
9.8. Taikyti RAV (Rizikos analizés skai¢iuoklé) skai¢iavimo
principus.
9.9. Analizuoti organizacijos pazeidziamus mazgus, naudoti
STAR modelj. Taikyti informacijos nuotékio valdymo principus.
Pasirenkamosios, su kvalifikacija susijusios, kompetencijos
1. | Redaguoti vaizdo ir | 1.1. Apibrézti audiovizualiniy technologijy raidg, iSvardinti Audiovizualinés

garso medziaga,
taikyti jranga

multimedijos produkty gamybos technologijas bei priemones.

1.2. Apzvelgti ir paaiskinti analoginiy ir skaitmeniniy signaly
prigimtj, paskirtj, charakteristikas.

1.3. I$vardinti vaizdo signalo standartus, formatus, kodavimo
algoritmus bei naudojamag vaizdo jranga.

1.4. Suformuluoti pagrindines audiovizualinio montazo temas ir
kryptis, gebéti jas pritaikyti kuriamame darbe. ISvardinti
reikalavimus video produkcijai.

1.5. Smulkiai papasakoti apie pagrindines audiovizualinio
montazo programas, gebéti jas pasirinkti kuriamo darbo atlikimui.
1.6. Sudaryti audiovizualinj produktg taikant specialius vaizdo
efektus, filtrus, mokeéti redaguoti, modifikuoti vaizdo medziaga,
taikyti spalvy korekcijas.

1.7.I8vardinti garso signaly standartus ir naudojama garso jranga.
1.8. Paaiskinti garso formatus, populiariausius ir daZniausiai
naudojamus garso kodeksus ir jy paskirtj.

1.9. I$vardinti kokig galima naudoti techning ir programing jranga
garso jraSymui, redagavimui, montazui.

technologijos




1.10. Nustatyti ir paaiSkinti kaip tinkamai kurti garso takelj, kokie
turi bti jvykdyti techniniai reikalavimai.

1.11. Identifikuoti tinkama programing garso jranga garso jrasy
atlikimui, mokéti jomis laisvai dirbti.

1.12. Pritaikyti garso takelj video medziagai. Kurti garso takel;j i§
daugelio muzikos kiiriniy, juos modifikuoti, taikyti jiems efektus,
montuoti.

1.13. Pademonstruoti garso takelio kiirimg reikiama tematika.

Kurti ir apdoroti 2.1. Klasifikuoti pagal paskirtj animacijai skirtg programing Animacija
animacijg ir trimate | jranga.
grafika 2.2. Charakterizuoti animacijos vaizdavimo metodus.
2.3. Prisiminti animacijos kiirimo procesus.
2.4. Prisiminti animacijos panaudojimo galimybes.
2.5. Sukurti animacijg pagal duotg projekta.
2.6. Apdoroti animacija pagal jau sukurta projekts.
Fotografuoti pagal | 3.1. Klasifikuoti savo ir (arba) kity fotografy nuotraukas pagal Fotografija

vartotojo poreikius
ir vertinti
fotografijas

vertinimo kriterijus.

3.2. Klasifikuoti fotografijas pagal Zanrus.

3.3. Pasirinkti tinkamg fototechnikg.

3.4. Nufotografuoti skirtingy zZanry nuotrauky, atsizvelgiant |
vertinimo Kkriterijus.

3.5. Fotografuoti skirtingy zanry nuotraukas studijoje.

3.6. Fotografuoti privacioje aplinkoje (jvairtis renginiai).

3.7. Fotografuoti vieSoje aplinkoje. Viesi susiburimai, aplinka.




3. KREDITU PRISKYRIMAS
MOKYMOSI MODULIAMS (REKOMENDACIJOS)

Mokymo Kontaktinés val. Konsultacijos | Savarankiskas | Vertinimas
organizavimas mokymasis
teorinis praktinis
mokymas/is | mokymas/is
Kompetencija/
mokymosi rezultatas
Ivadas i profesija 55 23 4 20 6
Baigiamasis modulis 0 154 16 40 6
Privalomos kompetencijos
Eksploatuoti kompiuterio techning 18 60 4 20 6
jrangg ir derinti operacines
sistemas
Pritaikyti taitkomasias programas 25 74 5 25 6
jvairiems vartotojy poreikiams
Projektuoti, kurti ir administruoti 18 60 4 20 6
internetinius puslapius
Pateikti vizualinj turinj jvairiomis 14 22 2 10 6
meninémis ir techninémis
priemonémis
Kurti vektorinius vaizdus, 18 60 4 20 6
redaguoti ir montuoti taskinés
grafikos darbus
Taikyti logines funkcijas taikymo 14 22 2 10 6
programavime
Taikyti objektinio programavimo 16 84 6 30 6
technologija kuriant internetinius
puslapius su tam pritaikyta
programavimo kalba
Kurti, testuoti ir talpinti 16 84 6 30 6
internetingje parduotuvéje
nesudétingas, dinaminés vartotojo
sasajos Android aplikacijas,
optimizuotas skirtingiems
mobiliems jrenginiams bei
iSmanyti XML, jQuery ir
AngularJS karkasy naudojima
internetiniuose puslapiuose
Analizuoti ir taikyti informaciniy 18 60 4 20 6
sistemy saugumo priemones
IS viso privalomos programos 212 703 57 245 66
dalies
Pasirenkamosios, su kvalifikacija susijusios, kompetencijos
Redaguoti vaizdo ir garso | 18 | 60 4 20 6




medZiaga, taikyti jrangg

Kurti ir apdoroti animacijg ir 18 60 20
trimate grafika
Fotografuoti pagal vartotojo 18 60 20

poreikius ir vertinti fotografijas
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4. PROGRAMOS STRUKTURA
4.1. PRIVALOMUJU PROFESINIO MOKYMO MODULIU SARASAS (49 kreditai)

Eil. Modulio pavadinimas | Valstybinis Lietuvos Apimtis Kompetencijos, reikalingos
Nr. kodas kvalifikacijy kreditais mokytis Siame modulyje
lygis

1. Ivadas j profesija - 4 -

2. Kompiuteriy architektira | 4061302 v 4 -

ir operacinés sistemos

3. Taikomoji programiné 4061304 v 5 -

jranga

4. Tinklapiy kiirimo 4061305 v 4 -

pradmenys

5. Grafinis dizainas 4061308 v 2 -

6. Kompiuteriné grafika 4061102 v 4 vizualinio turinio pateikimo
jvairiomis meninémis ir
techninémis priemonémis
kompetencija

7. Programavimo pradmenys | 4061303 v 2 -

8. Objektinis programavimas | 4061307 v 6 loginiy funkcijy taikymo

PHP programavime kompetencija.

9. Taikomasis 4061306 v 6 loginiy funkcijy taikymo

programavimas JAVA programavime kompetencija.

10. Informaciniy sistemy 4061112 v 4

saugumas
11. Ivadas j darbo rinka - 8 Eksploatuoti kompiuterine

techning jranga, pritaikyti
taikomgsias programas
jvairiems vartotojy
poreikiams, derinti jvairias
operacines sistemas,
projektuoti, kurti ir
administruoti internetinius
puslapius, pateikti vizualinj
turinj jvairiomis meninémis
ir techninémis priemonémis,
dirbti su taskinés ir
vektorinés grafikos
programomis, mokéti kurti
vektorinius vaizdus,
redaguoti taskinés grafikos
vaizdus, kurti montazus,
taikyti logines funkcijas
taikymo programavime,.
taikyti objektinio
programavimo technologija
kuriant internetinius
puslapius su tam pritaikyta
programavimo kalba, kurti,
testuoti ir talpinti
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internetinéje parduotuvéje
nesudétingas, dinaminés
vartotojo sasajos Android
aplikacijas, optimizuotas
skirtingiems mobiliems
irenginiams bei iSmanyti
XML, jQuery ir AngularJS
karkasy naudojima
internetiniuose puslapiuose,
analizuoti ir taikyti
informaciniy sistemy
saugumo priemones

49

PaaiSkinimas:

e Moduliuose ,,Jvadas j profesija” ir ,,Jvadas j darbo rinka* kompetencijos nejgyjamos, taciau atlikti moduliy

aprasuose numatytas uzduotis biitina asmenims, siekiantiems jgyti Ziniatinklio programuotojo kvalifikacijg.

e Norint jgyti Ziniatinklio programuotojo kvalifikacija, biitina jgyti visas privalomyjy moduliy ir kelias i§

pasirenkamyjy moduliy kompetencijas.
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4.2. PASIRENKAMUJU, SU KVALIFIKACIJA SUSIJUSIU, MODULIU SARASAS

Eil. | Modulio pavadinimas Valstybinis Lietuvos Apimtis | Gebéjimai, reikalingi
Nr. kodas kvalifikacijy | kreditais | mokytis Siame modulyje
lygis
1. | Audiovizualinés technologijos 4061309 [\ 4 -
3. | Animacija 4061101 v 4 -
4. | Fotografija 4061301 v 4 -

Paaiskinimas: Baigus privalomuosius modulius, siekiant ziniatinklio programuotojo kvalifikacijos, butina jgyti

kompetencijas i§ pasirenkamyjy moduliy, i§ viso 8 kredity.

4.3. GALIMA, KITAIS TEISES AKTAIS REGLAMENTUOTU KOMPETENCIJU IGIJIMO, APIMTIS
KREDITAIS

Siekiant jgyti kvalifikacija, galima/privaloma (pabraukti) pasirinkti nesusijusiy su kvalifikacija moduliy, kuriy

bendra apimtis néra didesné nei 3 kreditai.

Igyjamos Sios, kitais teisés aktais reglamentuotos, kompetencijos:

1. Saugus elgesys ekstremaliose situacijose — 1 kreditas, kodas 4102201

2. Samoningas fizinio aktyvumo reguliavimas — 2 kreditai, kodas 4102101
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Modulio paskirtis:suprasti

5. MODULIU APRASAI

5.1.Ivadinis modulis

ziniatinklio programuotojo veiklos ypatumus,

pasireiSkimo sritis veiklos pasaulyje

Modulio tikslai:

stebéti jgyjamy kompetencijy

e susipazinti su biisima profesine veikla ir modulinio profesinio mokymo specifika;

e susipazinti su profesinés etikos, darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimais;

e susipazinti su neformaliai jgyty geb&jimy jvertinimo ir atitinkamy kompetencijy ar moduliy uzskaitymo

procediiromis;

e j(si)vertinti asmens pasirengimg mokytis programoje.

Modulio pavadinimas Ivadas j profesija
Modulio kodas -
Apimtis kreditais 4
Modulyje ugdomos e  Mokymosi ir problemy sprendimo
bendrosios kompetencijos | e  Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
e Iniciatyvumo ir verslumo
e Kirybiskumo;
o Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e Kritinio mastymo

Mokymosi rezultatai:

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy vertinimas
(slenkstinis)

1. Apibidinti Ziniatinklio
programuotojo profesijg ir
funkcijas pagrindinése
veiklos srityse.

1.1.Tema. Ziniatinklio programuotojo

profesija, jos specifika ir galimybés darbo

rinkoje.

1.1.1. UZduotis:

e po apsilankymo darbo vietoje parasyti
refleksija, kurioje bity apibiidinta
ziniatinklio programuotojo profesijos
samprata, darbo pobiidis.

1.1.2. UZduotis:
e Aptarti  kokios yra  Zziniatinklio
programuotojo  profesijos  Kkarjeros

galimybés. ParaSyti esé tema ,,Kodél
a§ renkuosi ziniatinklio aplikacijy
programuotojo profesijg‘

Apsilankyta jstaigoje.

Susipazinta su ziniatinklio
programuotojo darbo pobtidziu,
pagrindinémis funkcijomis ir ypatumais,
aprasyta veikla.

2. Apibudinti Ziniatinklio
programuotojo asmenines
ir profesines savybes.

2.1. Tema. Ziniatinklio aplikacijy
programuotojo kvalifikacijai budingy
gebéjimy demonstravimas
2.1.1. Uzduotys:
e pademonstruoti darbo su
programavimo kalbomis jgtidZius.

e jgyvendinti kuriamos aplikacijos,
programos ar kito objekto kiirimo
etapus:

1. analizuoti iSkeltus uzdavinius,

suformuluoti reikalavimus ir pagrindines

Aprasytos Ziniatinklio programuotojo
dalykinés zinios ir gebéjimai,
apibiidintos asmeninés savybés.

14




charakteristikas;

2. sudaryti  reikalavimus
programuojamo objekto darbui;
3. iSskaidyti, projektuoti programuojamo
objekto elementus j dalinius uzdavinius;

4. programuoti kuriama objekta;

5. dokumentuoti programuojama objekta;
6. parengti  suprogramuoto  objekto
priezitiros plana;

reikalingus

3. Apibidinti ziniatinklio
programuotojo mokymo
programos bendruosius
reikalavimus.

3.1. Tema. Ziniatinklio programuotojo
mokymo programos paskirtis ir struktiira.
3.1.1. Uzduotys:

Parasyti refleksija, kurioje biity paaiskinta:

e mokymosi programoje formos ir
metodai (kaip a§ mokysiuosi);

e mokymosi pasiekimy jvertinimo
kriterijai (ko a$ iSmoksiu, kokius
gebéjimus jgysiu);

e mokymosi pasiekimy demonstravimo
formos ir metodai (kaip as
pademonstruosiu tai, kg iSmokau);

e suformuluoti klausimus, kurie iSkilo
rasant refleksija (ko a$ nesupratau ir
dar noréciau paklausti apie mokymasi
programoje).

Paaiskinta programos mokymosi eiga,
mokymosi formos ir metodai.
Paaiskinti mokymosi pasiekimy
vertinimo kriterijai.

Ivardintos mokymosi pasiekimy
demonstravimo formos bei metodai.

4.](si)vertinti trukstama
pasirengima, kuris
reikalingas mokymuisi
programoje.

4.1. Tema. Minimalus reikalavimai

pradedantiems mokytis programoje.

4.1.1.Uzduotis:

o atlikti testg;

e pademonstruoti skaitmeninio
raStingumo jgudzius;

¢ analizuoti gautus rezultatus.

Isivertintas demonstruojamy gebéjimy

lygis

5. Demonstruoti jau
turimus, neformaliu ir/ar
savaiminiu biidu jgytus,
Ziniatinklio programuotojo
kvalifikacijai buidingus
gebéjimus.

5.1. Tema. Ziniatinklio programuotojo

kvalifikacijai budingy gebéjimy

demonstravimas.

5.1.1.UZduotys:

e pademonstruoti darbo su
programavimo kalbomis jgiidzius;

e parengti programavimo plana,

e pa(si)tikrinti kitus savaiminiu budu
igytus ziniatinklio programuotojui
budingus gebéjimus.

Pademonstruoti jau turimi, neformaliu
ir/ar savaiminiu biidu jgyti, Ziniatinklio
programuotojo kvalifikacijai budingi
gebéjimai.

I(si)vertinti demonstruojami gebéjimai.

6. ISvardinti pagrindinius
Ziniatinklio programuotojo
profesijos darbuotojy
saugos ir sveikatos
reikalavimus.

6.1.Tema. Darbuotojy saugos ir sveikatos

reikalavimai.

6.1.1.UZduotys:

Po darbuotojy saugos ir sveikatos

instruktazo, apibudinti:

e darbuotojy darbingumo ir sveikatos
iSsaugojimo socialing -ekonomine
reikSme;

e rizikos veiksnius, turincius jtakos
zmogaus darbingumui ir sveikatai;

ISvardinti ir apibudinti pagrindiniai
Ziniatinklio programuotojo profesijos
darbo saugos ir sveikatos reikalavimai.
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e saugias ir sveikas ziniatinklio
programuotojo darbo salygas;

e apsaugos nuo elektros poveikio
ypatumus;

e priesgaisrinés saugos reikalavimus.

7. Apibudinti pagrindinius
Ziniatinklio programuotojo
profesinés etikos

7.1. Tema. Ziniatinklio programuotojo
etikos reikalavimai.
7.1.1. UZduotys:

Apibidinti ir iSanalizuoti pagrindiniai
ziniatinklio programuotojo profesinés
etikos principai.

reikalavimus. e aprasyti ziniatinklio programuotojo
profesijos etikos reikalavimus.
e paraSyti esé tema ,,profesiné etika
ziniatinklio programuotojo darbe®.
Rekomenduojami Pazintinis vizitas j jstaiga

mokymo/si metodai

Veiklos procesy stebéjimas
Situacijos analizé
Programos analizé

Pokalbis

Instruktazas

Diskusija

Savarankiskas darbas
Aiskinimas

Testas

Praktiniy uzduociy atlikimo stebéjimas, analiz¢ ir vertinimas
Praktiniy uzduociy atlikimas

Materialieji iStekliai.

Mokymo/si medziaga:

1. Ziniatinklio programuotojo moduliné profesinio mokymo programa.

2. Testai ir uzduotys turimiems gebéjimas vertinti.

3. Praktinés uzduotys patikrinti neformaliu (formaliu) ir/ar savaiminiu biidu
ziniatinklio programuotojo kvalifikacijai reikiamus jgiidzius.

Mokymo/si priemonés:
e MS Office programos, Window OS, programavimo sasajas turinti programiné
iranga.

Kiti iStekliai:

e teorinio mokymo klasé su techninémis priemonémis mokymui iliustruoti,
vizualizuoti;

e Kkompiuteriy klasé.

Mokytojy kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis informatika, informatikos inZinerijos,
matematikos studijy krypties aukstaji, aukstesnjjj (specialyji vidurinj, igyta iki 1995
mety) i$silavinima arba baiges profesing mokykla pagal kompiuterijos srties
profesinio mokymo programa, turintis vidurinj i§silavinimag bei 3 mety Ziniatinklio
programuotojo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis
pedagogo kvalifikacijos, bet isklauses Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo
ministro nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursg.

Uz profesinés etikos mokymo rezultatus gali biiti atsakingas mokytojas, baiggs
socialiniy moksly studijy krypties programas arba Lietuvos Respublikos Svietimo ir
mokslo ministro nustatyta tvarka isklauses kursus etikos mokytojams.

Uz darbuotojy saugos ir sveikatos srities mokymo rezultatus gali biiti atsakingas
mokytojas, baiges inzinerijos studijy krypties programas ir turintis iSklausyto
darbuotojy saugos ir sveikatos kurso pazyméjima.

Modulio rengéjai

Vyr. profesijos mokytojas (IT) Andrius Zykas, profesijos mokytojas (IT) Dainius
Balnionis.

* Sitilomas  jvadinio modulio jvertinimas — atlikta/neatlikta.
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5.2. PRIVALOMU MODULIU APRASAI

5.2.1. Modulio ,,Kompiuterio architektiira ir operacinés sistemos“ aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq eksploatuoti kompiuterio techning jrangq ir derinti operacines sistemas.

Modulio pavadinimas

Kompiuterio architektiira ir operacinés sistemos

Modulio kodas

4061302

LTKS lygis

v

Apimtis kreditais

4

Reikalingas
pasirengimas
mokymuisi

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Mokymosi ir problemy sprendimo
Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
Iniciatyvumo ir verslumo
Kirybiskumo

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
Komandinio darbo

Kritinio mastymo

Estetinio suvokimo

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta
kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas rezultatams
pasiekti

Mokymosi pasiekimy
Ivertinimo kriterijai (jvercio)

1. Klasifikuoti
kompiuterio aparating
jranga, apibudinti
kompiuterio darbo
principus

1.1.Tema.

Kompiuterio aparatinés jrangos klasifikacija
1.1.1.UzZduotis:

e iSvardinti ir apibudinti kompiuteriy tipai ir kartos;
e i8vardintos kompiuteriy klases;

e paaiskinta kompiuterio architektiira ir struktirs;

e apibudinti kompiuterio darbo principai.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant
i papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

2. Valdyti BIOS,
UEFI sistemas

2.1. Tema.

BIOS, UEFI aplinka, valdymas ir konfigiravimas

2.1.1.Uzduotis:

e sukonfigiruoti BIOS aplinka pagal pateiktus
reikalavimus;

e sukonfigiiruoti UEFI aplinka pagal pateiktus
reikalavimus.

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai
atlikta uzduotis. Atsakant |
papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai
atlikta uzduotis. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiali

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
be klaidy.
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3. Komplektuoti ir
pritaikyti kompiuterio
komponentes, jas
apjungti j vientisg
sistemg

3.1.Tema.

Sisteminio bloko surinkimas, jvairaus tipo kompiuteriy

komponenciy keitimas

3.1.1.Uzduotis:

e sukomplektuoti kompiuterio sisteminio bloko
komponentes ir surinkti jas j vientisg sistema —
kompiuterio sisteminj bloka;

e pakeisti nurodytas kompiuterio komponentes
kitomis, nepaisant kompiuterio tipo.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atlikta uzduotis. Atsakant |
papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atlikta uzduotis. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
be klaidy.

4. ISmanyti
operaciniy sistemy
pagrindines sgvokas,
paskirtj ir struktiira

4.1.Tema.

Operaciniy sistemy pagrindinés sqvokos, rusys,

paskirtis ir struktiira

4.1.1.Uzduotys:

Apibudinti, paaiskinti:

e OS apibrézimas, sistemos sgvokos, funkcijos, OS

evoliucija bei OS klasifikacija pagal licencijavima;

vienprogramings,

multiprogramings,

multiprocesoringés sistemos rusys ir struktira;

paskirstytos ir paketinio apdorojimo sistemos bei

realaus laiko ir paskirstyto laiko sistemos

paskirtis;

e procesy, faily, atminties, virtualios atminties
valdymas;

e  OS skirstymas pagal paskirtj;

e  Windows bei UNIX operacinés sistemos paskirtis
bei struktiira.

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant
1 papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy

5. ISmanyti
operacinés sistemos
taikymo sritis

5.1.Tema.

Operaciniy sistemy taikymo galimybés

5.1.1.UZduotys:

e jvardinti operaciniy sistemy minimalius ir
rekomenduotinus techninius reikalavimus;

e apibadinti reikalingg technine jranga, nuspresti
apie jrangos tinkamumga konkreciai operacinei
sistemai;

e jvardinti operacinés sistemos diegimo buidus,
apibudinti tinkamiausia;

e diskutuoti apie operacinés sistemos pritaikyma
konkretaus vartotojo poreikiams;

e nustatyti operacinés sistemos poreikj atnaujinimas,
migracijai;

e jvardinti vartotojui reikalingas operacinés sistemos
paslaugas, funkcionaluma, taikymo sritis;

e aprasyti specialiy operaciniy sistemy paskirtj,
galimybes.

Tema.

Operacine sistema virtualiame kompiuteryje

5.1.2.UZduotys:

e jvardinti virtualaus kompiuterio naudojimo

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant
1 papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy
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galimybes;

jvardinti programines jrangas skirtas kompiuteriy
virtualizavimui;

palyginti virtualizavimo programines jrangas;
diskutuoti apie virtualizavimo programinés jrangos
taikyma konkrecioje situacijoje;

aptarti, diskutuoti apie operaciniy sistemy diegimo
galimybes virtualiame kompiuteryje.

6. Suprasti
paslaugos palaikymo
per OS galimybes

6.1.Tema.
Operaciniy sistemy teikiamos paslaugos
6.1.1.UZduotys:

apibudinti ir aprasyti paslaugas, produktus ir jy
galimas konfigiiracijas. (paslaugos WEB, EMAIL,
FTP, TFTP, DNS, Activedirectory, Internet service
ir pan.);

diskutuoti apie paslaugy realizavimg, paskirtj,
konfigiiravimo pasirinkimus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant
i papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy

7. Diegti,
konfigtiruoti, atnaujinti
operacines sistemas

7.1. Tema.
Operacinés sistemos diegimas ir darbo vietos
paruosSimas
7.1.1.UZduotys:
Atlikti uzduotis pagal temas:

Irankiy diegimui parinkimas, paruoSimas,
naudojimas;

Operacinés sistemos diegimas fiziniame
jrenginyje;

Operacinés sistemos diegimas virtualiame
jrenginyje;

Operacinés sistemos aplinkos pritaikymas
vartotojui ir pagrindinés nuostatos;

Operacinés sistemos papildomy jrankiy
konfigiiravimas;

Operacinés sistemos atsarginés kopijos ruosimas;
Operacinés sistemos naujinimas;

Operacinés sistemos sisteminiy, administravimo
jrankiy konfigiiravimas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atlikta uzduotis. Atsakant j
papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma
Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai
atlikta uzduotis. ] pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
be klaidy.

8. Diegti ir
konfigiiruoti jvairaus
tipo programing jranga

8.1.Tema.

Programinés jrangos diegimas, konfigiiravimas
8.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotys pagal temas:

programings jrangos bei jy sistemy diegimo
paruos$imas;

tvarkykliy diegimo savybés;

taikomosios bei specialios paskirties programinés
jrangos diegimas ir taikymas;

programings jrangos tikrinimas po diegimo;
Operacinés sistemos paslaugy konfigiiravimas
(WEB, EMAIL, FTP, TFTP, DNS,

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai
atlikta uzduotis. Atsakant j
papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai
atlikta uzduotis. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiali

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
be klaidy.
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Activedirectory, Internet service ir pan.);
8.2.Tema.
Virtualizavimo jranga
8.2.1.UZduotys:

Atlikti

e diegti ir derinti virtualizavimo jranga;

¢ naudoti virtualy kompiuterj operaciniy sistemy
diegimui ir derinimui;

o valdyti keleta virtualiy kompiuteriy vienu metu.

uzduotis pagal temas:

Rekomenduojami
mokymo/si metodai

Praktiniy uzduociy atlikimas

Veiklo

s procesy stebéjimas

Situacijos analize

Diskusija

Diskusija grupéje

Darbas grupgje

Praktiniy uzduociy atlikimas grupémis

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medziaga:

1.

2.

o oM

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

17
18

Stasys Kirdeikis. Kompiuterio konstravimas ir remontas. — Kaunas, Smaltijos
leidykla, 2008 m.

Pranas Kanapeckas, Egidijus Kazanavicius ir kt. Kompiuteriy elementai.
Kaunas, Smaltijos leidykla, 2008 m.

Adriana Kviklien¢, Darbo kompiuteriu pradziamokslis vaizdziai (I atnaujintas
leidimas), Smaltija, 2011 m;

Biruté Leonaviciené, Microsoft Office 2013, Smaltija, 2013 m;

Biruté Leonavi¢iené, Microsoft Windows 7, Smaltija, 2010 m;

Elektronin¢ knyga, Introducing Windows 8 — AnOverviewfor IT
Professionals<http://go.microsoft.com/FWLink/?Linkid=268295>, Microsoft
Press, Redmond, Washington, 2012;

Elektroniné knyga, Ubuntu Linux Zaliems
<http://It.wikibooks.org/wiki/Ubuntu_Linux_%C5%BEaliems>, 2010 m;
ScottKelby, Mac OSX Leopard, Datacom , 2009 m;

JenniferNiederstRobbins, Tinklalapiy dizainas. (X)HTML kalbos, pakopiniy
stiliy ir tinklalapiy grafikos pradziamokslis, Smaltija, 2008 m;

Jonas Blonskis, Vytautas Buksnaitis, Vacius Jusas, Romas Marcinkevicius,
Tomas Stonys, Programavimo jvadas, KTU leidykla "Technologija", 2013 m;
Nijolé Sarafiniene, Ingrida Lagzdinyté-Budnike, Darius Matulis, Gytis Vilutis,
Rokas Zakarevi¢ius, Operaciniy sistemy architekttiros, KTU leidykla
"Technologija”, 2012 m;

Nijolé Sarafiniené, Operacinés sistemos, KTU leidykla ,,Technologija®, 201 1m;
RandMorimoto; MichaelNoel; GuyYardeni; OmarDroubi; AndrewAbbate;
ChrisAmaris, Windows Server 2012 Unleashed, Sams, 2012 m;

Vilija Stankiené, Internetas vaizdziai, Smaltija, 2010 m;

Vitolis Sekliuckis, Tatjana Dulinskiené, Eimutis Kar¢iauskas, Vitalija KerSiené,
Informaciniy technologijy pagrindai. Duomeny baziy kiirimas su MS Access
2010. Laboratoriniai darbai, KTU leidykla ,,Technologija“, 2012 m;

Virtuali Microsoft laboratorija. Adresu internete: <
http://technet.microsoft.com/en-us/virtuallabs/bb467605.aspx>

. Teorijos patikrinimo testai

. Praktinés uzduotys

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais;

e programiné jranga: skirtingos operacinés sistemos Windows, MacOS ir Linux
versijos, MS Office paketas, Notepad++, Antivirusai;
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e multimedija.

Kiti iStekliai: -

Mokytojy kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis informatikos, informatikos inzinerijos,
matematikos studijy krypties aukstaji, aukstesnjji (specialyji vidurinj, jgyta iki 1995
mety) i$silavinimag arba baiges profesing mokykla pagal kompiuterijos srties profesinio
mokymo programa, turintis vidurinj i§silavinima bei 3 mety zZiniatinklio programuotojo
darbo praktikg ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis pedagogo kvalifikacijos,
bet isklauses Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro nustatytg pedagoginiy
ir psichologiniy ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Vyr. profesijos mokytojas (IT) Andrius Zykas, profesijos mokytojas Evaldas Zvinklys
(IT), profesijos mokytoja metodininké (IT) Tivana LukoSeviciené
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5.2.2. Modulio ,,Taikomoji programiné jranga* aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq pritaikyti taikomgsias programas jvairiems vartotojy poreikiams.

Modulio pavadinimas

Taikomoji programiné jranga

Modulio kodas 4061304
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 5

Reikalingas
pasirengimas mokymuisi

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Mokymosi ir problemy sprendimo
Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
Iniciatyvumo ir verslumo
Kirybiskumo;

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
Komandinio darbo

Kritinio mgstymo

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta
kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas rezultatams
pasiekti

Mokymosi pasiekimy
jvertinimo kriterijai (jvercio)

1. Atskirti taikomasias
programas pagal jy
panaudojimo galimybes
ir jas apibiidinti.

1.1. Tema. Teksto redagavimo programa.
1.1.1.Uzduotis:Pritaikyti programos darbo aplinkos
elementus pagal paskirt].

1.2. Tema. Skaiciuokle.
1.2.1.Uzduotis:Pritaikyti programos darbo aplinkos
elementus pagal paskirt].

1.3. Tema.Pristatymo rengimo programos.
1.3.1.UzZduotis:Pritaikyti pristatymo rengimo
programy darbo aplinkos elementus pagal paskirt;.

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant |
papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

2. lvertinti pagrindines
interneto teikiamas
paslaugas gebéti rasti
reikiamg informacija
internete.

2.1. Tema. Narsymas Ziniatinklyje.
2.1.1.UZduotis: Apibudinti pagrindines narSyklés
galimybes.

2.1.2.UZduetis: Palyginti jvairias saugumo priemones
naudojantis internetu.

2.1.3. Uzduotis: Atlikti veiksmus su narSykle
2.1.4. Uzduotis: Atlikti nurodytos informacijos
paieska, naudojant raktinius Zodzius, frazes.

2.1.5. Uzduotis: Atlikti paieska internetinése
enciklopedijose, Zodynuose.

2.2. Tema. Elektroninis pastas.
2.2.1.Uzduotis:Pademonstruoti elektroninio pasto
panaudojimo galimybes.

2.2.2.Uzduotis: Pademonstruoti elektroninio pasto
saugaus naudojimo ir etiketo taisykliy geb&jimus.
2.2.3. Uzduotis: Atlikti galimus veiksmus su
elektroniniais laiskais

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant |
papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.
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3. Parengti jvairius
dokumentus
pasinaudojant teksty
rengimo programos
galimybémis.

3.1.Tema. Teksto rinkimas, redagavimas,
spausdinimas.

3.1.1.UzZduetis: Laikantis teksto rinkimo reikalavimy
parengti dokumentg su teksty rengimo programa.
3.1.2.Uzduotis: Gebéti redaguoti tekstg, panaudoti
zodzio ar frazés paieskos/pakeitimo automatinés
taisos komandas. .

3.1.3.UZduotis:Parengti dokumenty .Sablonus.
Panaudoti formos laukus rengiant dokumentus,
skirtus pildyti kompiuteriu.

3.1.4.Uzduotis Parengti jvairias anketas panaudojant
tabuliacija;

3.1.5.Uzduetis | teksta jkelti grafines struktiiras,
teksto kadrus, piesimo priemoniy kortelés objektus
3.2. Tema.Sudeétingy lenteliy kiirimas ir
formatavimas.

3.2.1.Uzduotis: Sukurti sudétingg lentele, tinkama
duomenims jterpti.

3.2.2.Uzduotis: Suformatuoti lentelg. :

3.3.Tema. Grafiniai objektali.

3.3.1.Uzduotis: [terpti, kopijuoti, perkelti,
formatuotijvairius objektus.

3.4.Tema. Teksto automatinio tvarkymo priemones.
3.4.1.Uzduotis: Panaudoti automatinio tvarkymo
priemones (turinio sudaryma, abécéling rodykle,
antrastes, iSnaSas, citatas, zymeles, komentarus)
rengiant referatus, baigiamuosius darbus. Patikrinti
dokumento rasybg ir itaisyti klaidas. Sunumeruoti,
lenteles, iliustracijas, padaryti jy sgrasus.

3.5.Tema. Serijiniai laiskai.

3.5.1.UzZduotis: Parengti serijinj laiska ir jj nusiysti
adresy faile esantiems adresatams.

3.6. Tema. Taisyklingas kompiuterijos terminy
tarimas ir kiréiavimas.

3.6.1.UZduotis. Susipazinti su su nevartotinais
svetimais zodziais, surasti savus pakaitus, susipazinti
su zodZiais misriinais.

3.6.2.Uzduotis. Atlikti praktines uzduotis, paaiskinti
kompiuteriy terminus ir savokas, atrasti skolinius,
suvokti tarptautinius zodzius.

3.6.3.UZduotis. Atrasti kalbos klaidas, paaiskinti jy
prieZzastis, pobudi, skirstyma ir taisyma.

UZduotis. Taisyklingai sukirCiuoti tarptautinius bei
specialybés terminy zodzius.

3.7.Tema. Rasty ir dalykiniy laisky rasymas.
3.7.1.Uzduotis. Parengti rastus ir dalykinius laiSkus.

Patenkinamai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai pagal
pavyzdj atlikti. Pritaikytos
teksty rengimo programos
dazniausiai naudojamos
funkcijos nurodytai uzduociai
atlikti. Ne iki galo atliktos
nurodytos uzduotys.

Gerai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai atlikti.
Pritaikytos teksty rengimo
programos programos
pagrindinés funkcijos nurodytai
uzduociai atlikti. Atliktos visos
uzduotys su keliomis
klaidomis.

Puikiai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai atlikti.
Pritaikytos teksty rengimo
programos ne tik pagrindinés,
bet ir kitos tinkamos komandos
nurodytai uzduociai atlikti.
Atliktos visos uzduotys be
klaidy.

4. Apdoroti ir pateikti
skaitine informacija
skaiCiuokle.

4.1. Tema. Lenteliy kiirimas ir formatavimas.

4.1.1. Uzduotis:]vesti tekstinio, skaitmeninio, datos ir
kt. formaty duomenis, juos apipavidalinti, parinkti
dizaing.

4.2. Tema. Langelio koordinatés.

4.2.1.UZdueotis: Sprendziant jvairius uzdavinius
naudoti santykines, absoliucigsias ir misrigsias

Patenkinamai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai pagal
pavyzdj atlikti. Pritaikytos
skaiciuoklés dazniausiai
naudojamos funkcijos
nurodytai uzduodiai atlikti. Ne
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langelio koordinates.

4.3. Tema. Funkcijy naudojimas.

4.3.1. Uzduotis: pritaikyti daZniausiai naudojamas
funkcijas (sumos, vidurkio, didziausios, maziausios
reikSmés ir kt.) skaic¢iavimams atlikti;

4.3.2. Uzduotis:Pritaikyti tekstines funkcijas.
4.3.3. Uzduotis: Pritaikyti datos ir laiko funkcijas
jvairiy uzdaviniy sprendimui.

4.3.4. Uzduetis: Pritaikyti duomeny baziy funkcijas
jvairiy uzdaviniy sprendimui.

4.4. Tema. Sgrasai ir ataskaitos.

4.4.1. Uzduotis: Sukurti lenteles (sgrasus) pagal
nurodytus Kkriterijus.

4.4.2. Uzduetis:Rikiuoti ir filtruoti duomenis sarase,
panaudoti patobulintus filtrus duomenims atrinkti.
4.4.3. Uzduetis Panaudoti saglyginio formatavimo
.priemones sarasuose.

4.4.4. Uzduotis gebéti parengti dalines sumas
atrenkant duomenis sgrasuose, gebéti grupuoti
duomenis.

4.4.5. Uzduetis. Analizuoti didelius sgrasus,
parengiant ataskaitas su duomenis apibendrinanciy
skai¢iavimy priemonémis.

4.4.6. Uzduotis. Parengti ataskaitas naudojant
suvestines lenteles.

4.5.Tema. Duomeny vaizdavimas diagramomis.
4.5.1.Uzduotis: Sukurti ir redaguoti paprastasias ir
sudétines diagramas atliekant duomeny analizg.

4.6.Tema. Makrokomandos ir valdymo komponentai.

4.5.1.Uzduotis: Parengti makrokomandas jvairiems
vartotojy uzdaviniams spresti.
4.7. Tema. Ekonominio mgstymo ir rastingumo.

ugdymas, naudojantis kompiuterinémis programomis.

4.7.1. UZduotis. Pritaikyti skai¢iuoklés funkcijas
finansiniams uzdaviniams spresti.

4.7.2. Uzduotis. I$siaiskinti vartotojo poreikius,
nustatyti paslaugos kaing. Parengti ir pristatyti verslo

plang

iki galo atliktos nurodytos
uzduotys.

Gerai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai atlikti.
Pritaikytos skaiciuoklés
pagrindinés funkcijos nurodytai
uzduodiai atlikti. Atliktos visos
uzduotys su keliomis
klaidomis.

Puikiai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai atlikti.
Pritaikytos skaiciuoklés ne tik
pagrindinés, bet ir kitos
tinkamos komandos nurodytai
uzduociai atlikti. Atliktos visos
uzduotys be klaidy.

5. Parengti pristatyma
panaudojant jvairias
pristatymo rengimo
programas.

5.1. Tema. Pagrindiniai pateikciy rengyklés
elementai.

5.1.1. Uzduotis: Parinkti/ pakeisti pateikéiy
Sablonus, juos redaguoti pagal vartotojo poreikj.
5.2. Tema. Skaidrés elementy kirimas, redagavimas.
5.2.1. Uzduotis: Sukurti skaidréje jvairius galimus
elementus.

5.3. Tema. Skaidriy animacija, garsas ir vaizdas.
5.3.1. UZduotis: Parengti interaktyvy pristatyma,
panaudojant skaidriy animacija, garsg ir Kitas
redagavimo priemones.

5.4. Tema. Pateikciy demonstravimas.

5.4.1. Uzduotis: Pritaikiusskaidréms pasirinktg
skaidriy keitimo efekta, skaidriy rodymo laika,
pademonstruoti pateiktj.

Patenkinamai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai pagal
pavyzdj atlikti. Pritaikytos
pateik¢iy rengimo programos
dazniausiai naudojamos
funkcijos nurodytai uzduociai
atlikti. Ne iki galo atliktos
nurodytos uzduotys.

Gerai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai atlikti.
Pritaikytos pateik¢iy rengimo
programos pagrindinés
funkcijos nurodytai uzduociai
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atlikti. Atliktos visos uzduotys
su keliomis klaidomis.

Puikiai

Pritaikytos jgytos zinios
praktinei uzduociai atlikti.
Pritaikytos pateik¢iy rengimo
programos ne tik pagrindingés,
bet ir kitos tinkamos komandos
nurodytai uzduociai atlikti.
Atliktos visos uzduotys be

klaidy.
6. Pasinaudoti duomeny | 6.1. Tema. Dokumento bendrinimas. Patenkinamai
apsikeitimo 6.1.1. Uzduotis: Parengti jvairius dokumentus darbo | Per nurodyta laikg nepilnai
priemonémis, bendrinti grupéje. atsakyta | klausimus. Atsakant |
dokumentus, parengti 6.2. Tema. Prieigos teisiy nustatymas. papildomus klausimus
publikavimui internete. 6.2.1. Uzduotis: Suteikti darbo grupés nariams klystama, nepilnai atsakoma.
prieiga prie savo dokumento. Gerai
6.3. Tema. Dokumenty parengimas publikavimui Per nurodyta laika nepilnai
internete. atsakyta j klausimus. |
6.3.1. Uzduotis:, parengti jvairius dokumentus papildomai pateiktus klausimus
publikuoti internete. atsakyta teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

Rekomenduojami
mokymo/si metodai

Pasakojimas, aiSkinimas, situacijos analizé, diskusija, grupinis darbas, realiy situacijy
nagrinéjimas, video medziagos perziiiréjimas, praktiniy uzduociy atlikimas, darby
pristatymas, aptarimas, savarankisky, kiirybiniy darby atlikimas, projektiniy darby
atlikimas

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medziaga:

1. Alina Démenien¢, Regina Padaigien¢ ir kt. MS Excel verslo sprendimams, KTU
leidykla ,,Technologija®, 2008, p. 324.

2. Antanas Vidziiinas, Miglé Vidzitnaité. Microsoft Word 2010 Naudotojo vadovas,
KTU leidykla ,,Technologija®, 2010, p. 328.

3. B. Burgis, A. Kulikauskas. Kompiuterija. Mokymosi knyga studentams,
moksleiviams, entuziastams. Kaunas: Naujasis lankas, 2000.

4. B. Leonavi¢iené. Microsoft Officel 2010. — Kaunas; Smaltijos leidykla, 2011.

5. Biruté JaraSitniené, Eduardas BareiSa ir kt. Informatika 1. Pateiktys. Laboratoriniai
darbai, KTU leidykla ,,Technologija®“, 2009, p. 72.

6. Biruté Leonaviciené. Microsoft Office 2010. Smaltija, 2011, 416 p.

7. Biruté Leonaviciené. Microsoft Windows 8 .- Kaunas;Smaltijos leidykla, 2013.

8. Germanas Budnikas, Vytautas Dirvelis ir kt. Informatika 1. Skaiciuoklé.
Laboratoriniai darbai, KTU leidykla ,,Technologija“, 2007, p.112.

9. Ipagalbg abiturientui. Informacinés technologijos. 2005-2009 mety brandos
egzaminy uzduotys. Vilnius. Leidykla TEV, 2010, p. 268.

10. Jurgita Prunskiené. Microsoft Office 2010. KTU leidykla Technologija, 2013, p. 84.
11. Miroslav Lucinskij, Povilas Poderskis, Povilas Tuménas. Duomeny saugos
pradmenys. Kaunas: Smaltijos leidykla, 2008.

12. Paul McFedries. Microsoft Office PowerPoint 2007 vaizdziai. 100 svarbiausiy
temy. Patarimai ir gudrybés. Leidykla ,,Smaltija®, 2007, p. 230.

13. Renata Lamauskiené; Remigijus GraSys. Microsoft Office 2007 sistemos pagrindai:
MS WORD, leidykla Mokesciy srautas, 2008, p. 120.

14. T. Balvociené. Informacinés technologijos. Bendrasis kursas. Vadovélis XI-XII
klasei. Vilnius, Sviesa, 2012, 216 p.
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15. V. Dagiené, A. Zandaris, Informacinés technologijos XI-XII klaséms —1, 2 dalis.
Vilnius: Leidykla TEV, 254 p.

16. V. Dirvelis, A. Linkevicius, R. Marcinkevicius, R. Palevi¢ius, R. Sturiené
Informatika 1. Teksty doroklis. Laboratoriniai darbai. — Kaunas, Kauno technologijos
universiteto leidykla ,,Technologija®. 2008.

17. V. Sekluckis, S. Gudas, G. Gars$va. Informacinés sistemos ir duomeny bazés.
Kaunas: Technologija, 2003.

18. Vitolis Sekliuckis, Juozas Adomavicius ir kt. Informatika 1. Duomeny bazés.
Laboratoriniai darbai, KTU leidykla ,,Technologija®, 2009, p. 80.

Zandaris. Informacinés technologijos XI-XII kl. Leidykla ,,Zara®, 2013.

Mokymo/si priemonés:

kompiuteriy klasé;

programiné jranga: Windows OS, Microsoft Office programy paketas;
multimedia projektorius;

interaktyvi lenta;

internetas.

Kiti iStekliai:-

Mokytojy kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis informatikos, informatikos inzinerijos,
matematikos studijy krypties aukstaji, aukstesnjji (specialyjj vidurinj, jgyta iki 1995
mety) iSsilavinima arba baiggs profesing mokykla pagal kompiuterijos srties profesinio
mokymo programa, turintis vidurinj iSsilavinimg bei 3 mety ziniatinklio programuotojo
darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis pedagogo
kvalifikacijos, bet iSklauses Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro
nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursa.

Uz lietuviy kalbos kulttiros ir specialybés kalbos srities mokymosi rezultatus atsakingas
mokytojas, baiges filologijos (lietuviy kalbos) studijy krypties programas.

Uz ekonomikos ir verslo sri¢iy mokymo rezultatus gali biiti atsakingas mokytojas,
baiges ekonomikos studijy krypties programas arba Lietuvos Respublikos $vietimo ir
mokslo ministro nustatyta tvarka iSklauses kursus ekonomikos mokytojams.

Modulio rengéjai

profesijos mokytoja metodininké (IT) Jolanta Andreikeniené, profesijos mokytoja
metodininké (IT) Tivana LukoSeviCiené
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5.2.4. Modulio ,,Tinklapiy kiirimo pradmenys* aprasas

Modulio paskirtis: jgyti komptencijq projektuoti, kurti ir administruoti internetinius puslapius.

Modulio Tinklapiy kiirimo pradmenys
pavadinimas
Modulio kodas | 4061305
LTKS lygis v
Apimtis 4
kreditais
Reikalingas -
pasirengimas
mokymuisi
Modulyje e  Mokymosi ir problemy sprendimo
ugdomo_s e Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
bendrosios e Iniciatyvumo ir verslumo
kompetencijos | o Kiirybiskumo;
e Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e Kiritinio mastymo
Modulio Rekomenduojamas turinys, reikalingas rezultatams Mokymosi pasiekimy
mokymosi pasiekti jvertinimo kriterijai (jvercio)
rezultatai
(isskaidyta
kompetencija)

1. Isisavinti
Zinias apie
internetiniy
puslapiy
ktirima.

1.1 Tema.

Ivadas j internetiniy puslapiy kiirimg
1.1.1 UZduotis:

Apibidinti:

o Kkokios yra populiariausios programavimo kalbos, skirtos

puslapiy kiirimui.

o kokios dazniausiai naudojamos turinio valdymo
sistemos (tvs).

e Dbendras zinias apie HTTP serverius.

e vardy (Domain) registravimg ir konfigtiravimg.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant |
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

2. ISmanyti
apie turinio
valdymo
sistemas (TVS).

2.1. Tema.

Turinio valdymo sistemos (TVS)
2.1.1.UzZduotis:

Apibudinti:

e TVS sistemas. Jy panaudojima.
TVS diegima.

turinio kiirima ir valdyma.
Straipsniy kiirimg.

TVS tipus: kg pasirinkti (ne techniskai, o praktiskai).

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
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e turinio skirstymg j sekcijas ir kategorijas.

e Globalius parametrus.

e tinklalapio elementy ir pozymiy rinkinys
(Metaduomenys).

¢ tinklalapio turinio planavima, strukttiros medj ir
projekto realizacija.

e papildomus TVS komponentus (Pagrindinis puslapis,
kontaktai, apklausos, interneto nuorodos, paieska).
e naudotojy administravima.

e plétinius: moduliai, priedai, Sablonai ir kalbos.
e SEO nustatymus.

teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

3. ISmanyti 3.1.Tema. Patenkinamai
apie statiniy Statinis puslapis su HTML ir CSS Per nurodyta laika nepilnai
puslapiy kiirimg | 3.1.1. UZduotis: atsakyta j klausimus. Atsakant j
suHTML ir Apibudinti: papildomus klausimus klystama,
CSS. e HTML dokumento struktiira. nepilnai atsakoma.

e Teksto formatavimas. Gerai

e Sarasai ir apibrézimai HTML dokumente. Per nurodyty laikg nepilnai

e Spalvy kodai. atsakyta | klausimus. |

e Tinklalapio dizainas (CSS). papildomus klausimus atsakyta

e Lentelés, jy formavimo schema. teisingal.

e Formos, bendravimas su naudotoju. Pu'k'f"“ .

. . - I pateiktus klausimus atsakyta

e Papildomi simboliai. laiku, be Klaidy

e Nuorodos HTML dokumente. ’ ’

e Darbas su paveiksléliais.

e Rémeliai.

e Paprastos stiliaus lentelés.

e Elemento stiliaus klasiy kiirimas.
4. Panaudoti 4.1.Tema. Patenkinamai
CSS karkasa CSS karkaso panaudojimas Per nurodyta laika nepilnai
(framework). 4.1.1.UZduotis: atsakyta j klausimus. Atsakant |

Isisavinti duotg medziaga:

e CSS karkasy apZvalga ir analizé.

e CSS karkasy kodo analizé.

e CSS karkasy funkcionalumo analizg.

e Realiy uzduociy atlikimas panaudojant vieng i$
pasirinkty CSS karkasy.

papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.
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5. ISmanyti 5.1 Tema. Patenkinamai
apie dinaminiy | Dinaminis puslapis su JavaScript Per nurodyta laika nepilnai
puslapiy kiirimg | 5.1.1 UZduotis: atsakyta j klausimus. Atsakant j
su JavaScript. Apibudinti: papildomus klausimus klystama,
¢ Kintamigji. nepilnai atsakoma.
e Palyginimai ir logika. Gerai
e Ciklai. Per nurodyta laikg nepilnai
e Funkcijos. atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.
6. Kurti 6.1. Tema. Patenkinamai
nesudétingas Nesudétingy reliaciniy duomeny baziy kiirimas Per nurodyta laika nepilnai
reliacines 6.1.1. UZduotis: atsakyta j klausimus. Atsakant |

duomeny bazes.

e Bendros zinios apie populiariausias duomeny bazes, jy

tipus, skirtumus ir pritaikymo galimybes.

e Reliaciniy duomeny schemy projektavimas.

e Duomeny baziy valdymo sistemos diegimas ir
valdymas.

e SQL kalbos naudojimas duomeny bazés uzpildymui ir

informacijos iSrinkimui.
e Programinés jrangos, valdancios duomenis duomeny
bazéje, kiirimas.

papildomus klausimus Klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

7. ISmanyti
apie dinaminiy
puslapiy kiirimo
technologijas.

5.1.Tema.

Dinaminis interneto puslapis
5.1.1.Uzduotis:

Isisavinti duotg medziaga:

¢ Dinaminiy internetiniy puslapiy kiirimo technologijos;

e PHP programavimo kalba;

e Javascript — galbit reikty pladiau aprasyti, iSskiriant
atskirg tema;

e programiniy priemoniy diegimas, parametry
nustatymas.

MySQL pagrindai:

e pazintis su duomeny bazémis—galbit reikty placiau
aprasyti, iSskiriant atskirg tema.

jQuery:
e programiniy priemoniy diegimas, parametry
nustatymas;

o Klasiy panaudojimas puslapyje.
Pazintis su XML technologija:
e duomeny saugojimas ir atvaizdavimas XML.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant |
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai
atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.

8. Suprojektuot
1 internetinj
puslapj pagal
kliento
poreikius
(uzduoty).

6.1.Tema.

Internetinio puslapio projektavimas ir uzduociy analizé
6.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotis pagal temas:

e internetinio puslapio projektavimas;

e programavimo kalbos(y) parinkimas;

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai
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turinio valdymo sistemos parinkas;
turinio valdymo sistemos Sablono ar iSvaizdos
kiirimas/derinimas;

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

e serverio konfiguravimas ir vardo (domain Puikiai
registravimas)_ Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
klaidy.
9. Sukurti 7.1. Tema. Patenkinamai
internetinj Internetinio puslapio kitrimas Per nurodyta laika nepilnai atlikta
puslapj pagal 7.1.1.UZduotys: uzduotis. Atsakant j papildomus
jau paruosta Atlikti uzduotis pagal temas: klausimus klystama, nepilnai
projekta. e internetinio puslapio kiirimas su TVS pagal paruosta atsakoma.
puslapio projekta; Gerai
e turinio valdymo sistemos parinkimas ir pritaikymas; Per nurodyta laika nepilnai atlikta
e papildomy funkcijy kodavimas; uzduotis. l'p_apik_iornus klausimus
e dizaino kurimas/$ablono kiirimas TVS; atsakyta teisingai.
e papildomy moduliy pritaikymas ir kiirimas; Pui k'.a" 5 ) ) )
o  duomeny jkélimas j puslapj. Pqutme uzduotis atlikta laiku, be
7.1.2. Uiduotys: klaidy.
Atlikti uzduotis pagal temas:
e internetinio puslapio kiirimas su HTML ir dinaminiais
intarpais;
e puslapio elementy kiirimas;
o duomeny bazés elementy kiirimas;
e dizaino kurimas;
e papildomy moduliy pritaikymas ir kiirimas;
e duomeny jkélimas i puslapi.
10.Patalpinti 8.1.Tema. Patenkinamai
jau sukurtg Internetinio puslapio talpinimas ir testavimas Per nurodyta laikg nepilnai atlikta
puslapj j serverj | 8.1.1.UZduotys: uzduotis. Atsakant j papildomus

ir iStestuoti.

Atlikti uzduotis pagal temas:

sukurto internetinio puslapio talpinimas j serverj;
internetinio puslapio vardo (domain) registravimas;
galutinis puslapio testavimas.

klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
klaidy.

Rekomenduoja
mi  mokymao/si
metodai

Veiklos procesy stebéjimas
Situacijos analizé

Diskusija

Praktiniy uzduociy atlikimas

Materialieji
iStekliai

Mokymo/si medziaga:
1. Modulinés Ziniatinklio aplikacijy programuotojo profesinio mokymo programos aprasas.
2. Testai bei savarankiski darbai turimiems gebéjimams vertinti.

3. HTML pamokos lietuviskai http://kodai.manual.lt/html.
4. Tinklalapiy dizainas. (X)HTML kalbos, pakopiniy stiliy ir tinklalapiy grafikos
pradziamokslis, Jennifer Niederst Robbins. - Kaunas: ,,Smaltijos* leidykla, 2008.

5. PHP 4 vadovas (CD), Jeremy Allen, Charles Hornberger. - Kaunas: ,,Smaltijos* leidykla,
2003.
6. HTML vaizdZziai/Paul Whitehead, James H. Russell. — Kaunas: ,,Smaltijos* leidykla, 2007.
7. PHP, MySQL ir Apache. Julie C. Meloni. Kaunas: ,,Smaltija®, 2007.
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8. A.Vidzitinas, V.Barzdaitis: ,,Interneto svetainiy ir tinklalapiy kiirimas®, 2005, ,,Smaltijos*

leidykla, 12-219 p. http:/It.wikipedia.org/wiki/.

9. Joomla oficialus tinklapis http://www.joomla.com.

10. Jomla pamokos lietuviskai http://joomlal23.1t/.

11. Wordpress sistemos oficialus puslapis It.wordpress.com/.

12. PHP BB diskusijy sistemos projekto svetainé. http://www.PHPbb.com/

13. JavaScript lietuviskai:
http://www.manualai.lt/index.PHP?option=com_content&view=section&layout=blog&id=7
&Itemid=195

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su personaliniais kompiuteriais, kompiuteriniu tinklu ir interneto prieiga;

e video projektorius;

e programiné jranga (operaciné sistema, ofiso programy paketas, programavimo kalbos,
interneto narSyklés);

e testavimo jranga.

Kiti iStekliai: -

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis informatikos, informatikos inzinerijos,
matematikos studijy krypties aukstajj, aukstesnjji (specialyjj vidurinj, jgyta iki 1995 mety)
iSsilavinimg arba baiges profesing mokykla pagal kompiuterijos srties profesinio mokymo
programa, turintis vidurinj iSsilavinimg bei 3 mety ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir
turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis pedagogo kvalifikacijos, bet isklauses Lietuvos
Respublikos Svietimo ir mokslo ministro nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursa.

Modulio
rengéjai

Profesijos mokytojas (IT) Dainius Balnionis, profesijos mokytoja metodininké (IT) Tivana
Lukoseviciené
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http://www.phpbb.com/

5.2.5. Modulio ,,Grafinis dizainas* apraSas

Modulio paskirtis: jgyti komptencijq pateikti vizualinj turinj jvairiomismeninémis ir techninémis priemonémis.

Modulio Grafinis dizainas
pavadinimas
Modulio kodas 4061308
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 2
Reikalingas
pasirengimas
mokymuisi
Modulyje ugdomos e Bendravimo gimtaja ir uzsienio kalba
bendrosios e Skaitmeninio rastingumo
kompetencijos e Mokymosi ir problemy sprendimo
e Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
¢ Iniciatyvumo ir verslumo
e Kirybiskumo
o Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e Kritinio mastymo
e Estetinio suvokimo

Modulio mokymosi
rezultatai
(iSskaidyta
kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
jvertinimo kriterijai (jvercio)

1. Paaiskinti
elemento, linijos,
negatyviosios ir
pozityviosios erdviy,
tasko, simetrijos bei
asimetrijos sgvokas
ir kurti jvairiy
objekty simetrines ir
asimetrines
kompozicijas.

1.1.Tema.

Kompozicijos pradmenys.

1.1.1. Uzduotis:

e linijy kompozicija — pieSimas, pozityvas
ir negatyvas, spalva, tekstiiros kiirimas.

1.2. Tema.

Simetrija ir asimetrija.

1.2.1. UZduotis:

e simetrijos ir asimetrijos kompozicijos
pavyzdziy suktrimas.

1.3.Tema. Estetinio jvaizdzio kiirimas.

1.3.1. UZduotis.

e sukurti savo ir savo darbinés bei
privacios erdvés estetinj jvaizdj.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodyta laika nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai

per nurodytg laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai

1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

2. Formuoti tinklelj
ir tvarkyti elementus
makete. Parinkti
tinkamg leidinio
formata.

2.1. Tema.

Pagrindiniai maketavimo principai.

2.1.1. Uzduotis:

e teksto, paveiksly ir antrasciy jvairus
iSdéstymas makete, naudojant tinklelj.

2.2. Tema.

Tankis ir kontrastas.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai
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2.2.1. Uzduotis:

e leidiniy analizé tankio ir kontrasto
poziiiriu.

2.2.2. Uzduotis:

e leidinio maketo plano sudarymas.

2.3. Tema.

Dydis ir formatas.

2.3.1. UZduotis:

e vienodo turinio pateikimas skirtingais
formatais.

per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai

1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

3. Apibrézti
nuotrauky ir
iliustracijy svarba
dizaine. Parinkti ir
kurti konkrecios
temos vaizdy serija.

3.1. Tema.

Nuotraukos ir iliustracijos.

3.1.1. Uzduotys:

e nuotrauky ir iliustracijy parinkimas ir
pritaikymas.

e konkrecios temos vaizdy serijos kiirimas.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai

per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai

| pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

4. Paaiskinti spalvy
savokas, poveikj
kiekvienu konkrec¢iu
atveju, apibrézti
spalvy simbolines
asociacijas.

4.1. Tema.

Spalvy sqvokos.

4.1.1. UZduotis:

e parinkti spalvas, iliustruojancias spalvy
terminus.

4.2. Tema.

Spalvy asociacijos.

4.2.1. Uzduotis:

e asociacijy rinkimas ir nagringjimas.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodyta laikg nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai

per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai

1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

5. Parinkti tinkamas
spalvas.

5.1. Tema:

Spalvos jskaitomumas, kontrastas ir
harmonija.

5.1.1. UZduotis:

e jskaitomumo eksperimentai.
5.2. Tema.

Spalva kaip informacija.

5.3. Uzduotis:

e zemelapiy kiirimas.

Patenkinamai

per nurodyta laika nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai

per nurodytg laika nepilnai atsakyta |
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai

i pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

6. Apibrezti ir

6.1. Tema.

Patenkinamai
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paaiskinti Srifty

Tipografika ir prasme.

per nurodyta laika nepilnai ir netiksliai

terminologija. 6.1.1. UZduotis: atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Tarpusavyje o teksto prasmés atvaizdavimas Per nurodyta laika nepilnai ir netiksliai
palyginti garnitiry tipografikoje. atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
elementus. klaidy.
Tipografinémis Gerai
priemonémis per nurodytg laikg nepilnai atsakyta |
perteikti prasme. pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai
1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.
7. Derinti Sriftg su 7.1. Tema. Patenkinamai

teksto turiniu,
parinkti tarpus,
protarpius ir
interlinijas.

Gebéjimas suprasti ir pasivinkti garnitiirus.

7.1.1. Uzduotis:

e Srifto parinkimas taikant bendrasias Srifty
parinkimo taisykles dizaine.

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai

per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai

1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

8. Sudaryti
informacijos
hierarchija
tipografikoje.
Stiprinti tipografinio
dizaino taikomaja
funkcijg ir esteting
i8vaizda naudojant
linijas, rémelius ir
ornamentus.

8.1. Tema.

ISskyrimas ir hierarchija tipografikoje.

8.1.1. UZduotis:

e sukurti tekstinio produkto (kvietimo,
atviruko, lankstinuko ir kt.) dizaina.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai
atsakyta j pateiktus klausimus, klystama.
Per nurodyta laikg nepilnai ir netiksliai
atlikta pateikta uzduotis, daroma daug
klaidy.

Gerai

per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. Per nurodyta laika
nepilnai atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai

1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy. Pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be
klaidy.

Rekomenduojami
mokymao/si metodai

Diskusija, situacijos analizé, veiklos procesy stebéjimas, tradiciné pamoka, praktinés

uzduotys, kiirybiniai darbai.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. David Dabner, Sheena Calvert, Anoki Casey ,,Grafinio dizaino mokykla grafinio

dizaino teorija ir elektroniné leidyba“;

2. David Dabner ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys Dizainas ir maketavimas*;
Ellen Lupton, Jennifer Cole Phillips ,,Graphic design the new basics®.

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais;

e programing jranga;
e multimedija.
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Kiti iStekliai: -

Mokytoju
kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis technologijy, meny, informatikos,
informatikos inzinerijos, matematikos studijy krypties aukstajj, aukstesnjjj (specialyjj
vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinimg arba baiges profesing mokykla pagal
kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj iSsilavinimg bei 3 mety
ziniatinklio programuotojo darbo praktikg ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis
pedagogo kvalifikacijos, bet iSklauses Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro
nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursa.

Uz estetikos srities mokymo rezultatus gali biiti atsakingas mokytojas, baiges socialiniy
moksly studijy krypties programas arba Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo
ministro nustatyta tvarka iSklauses kursus etikos, estetikos mokytojams.

Modulio rengéjai

Vyr. profesijos mokytoja (IT) Gabrielé Abramaviciate, profesijos mokytojas (IT) Evaldas
Zvinklys
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5.2.6. Modulio ,,Kompiuteriné grafika* aprasas

Modulio paskirtis: jgyta kompetencija kurti vektorinius vaizdus, redaguoti ir montuoti taskinés grafikos darbus.

Modulio Kompiuteriné grafika
pavadinimas

Modulio kodas 4061102

LTKS lygis v

Apimtis kreditais 4

Reikalingas vizualinio turinio pateikimo jvairiomis meninémis ir techninémis priemonémis kompetencija
pasirengimas

mokymuisi

Modulyje ugdomos Bendravimo gimtaja ir uzsienio kalba

bendrosios Skaitmeninio rastingumo

kompetencijos Mokymosi ir problemy sprendimo

Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
Iniciatyvumo ir verslumo

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
Komandinio darbo

Kritinio mastymo

Profesinés etikos

Estetinio suvokimo

Modulio mokymosi
rezultatai
(isskaidyta
kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
jvertinimo kriterijai (jvercio)

1. ISvardinti ir
smulkiai papasakoti
apie taskinés
grafikos programas,
ju galimybes bei
skirtumus.

Tema. Taskinés grafikos programos.

UZduotis:
e taskinés grafikos programy lyginamoji
analizé.

Patenkinamai

per nurodyta laikg nepilnai ir netiksliai atsakyta
] pateiktus klausimus, klystama.

Gerai

per nurodyta laika nepilnai atsakyta j pateiktus
klausimus.

Puikiai

1 pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy.

2. I8vardinti
vektorinés grafikos
ir kompiuterinés
leidybos programas,
ju galimybes bei
skirtumus.

Tema. Vektorinés grafikos ir
kompiuterinés leidybos programos.

UZduotis:
e vektorinés grafikos ir kompiuterinés
leidybos programy lyginamoji analizé.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atsakyta
1 pateiktus klausimus, klystama.

Gerai

per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j pateiktus
klausimus.

Puikiali

j pateiktus klausimus atsakyta laiku ir be
klaidy.

3. Pademonstruoti
atvaizdo dalies
Zyméjima ir
redagavimg.

Tema. Atvaizdo daliy Zyméjimas ir
redagavimas naudojant skirtingus
zyméjimo jrankius.

Uzduotis:

Patenkinamai
per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai
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e fotomontazo ir koliazo kuirimas.

per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiai

pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

4, Pademonstruoti
sluoksniy kiirima.

Tema. Sluoksniai ir jy kirimas.

UZduotis:

sluoksniy salajos taikymas kuriant grafinio
dizaino produktus (plakatus, atvirukus,
lankstinukus ir kt.);

sluoksniy kaukiy naudojimas
komponuojant kelias nuotraukas.

Patenkinamai
per nurodyta laika nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai
per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiali
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

5. Pademonstruoti
teksto sluoksniy

Tema. Teksto sluoksniai.

Patenkinamai
per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta

kiirimg ir UZduotis: pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.
koregavima. e kompozicijy su teksto efektais
kiirimas. Gerai
per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.
Puikiai
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.
6. Pademonstruoti | Tema. Patenkinamai

taskinés grafikos
atvaizdy retusavimag
ir koregavima.

Portretiniy nuotrauky retusavimas.
UZduotis:
démiy ir rauksliy Salinimas;

per nurodyta laika nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

e odos glotninimas ir graZinimas; Gerai
e akiy ir danty balinimas; per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
e pasaliniy objekty Salinimas. uzduotis.
Puikiai
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.
7. Valdyti filtrus. | Tema. Filtrai. Patenkinamai
per nurodyta laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
UZduotis: pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

e skirtingy filtry pritaikymas taskinés
grafikos atvaizdams.

Gerai
per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiali
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

8. Kurti interneto
grafika.

Tema. Interneto grafika.

UZduotis:
e interneto puslapio dizaino kiirimas.

Patenkinamai

per nurodyta laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai

per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiai

pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

38




9. Pademonstruoti
gebéjima orientuotis
ir supratimg
vektorinés grafikos
programy aplinkoje.

Tema.

Kompiuterinés leidybos ir vektorinés
grafikos programos darbo aplinka.
UZduotis:

e pazinti programa.

Patenkinamai

per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai

per nurodyta laikg nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiali

pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

10. Pademonstruoti
vektoriniy objekty
braizyma.

Tema.

Vektorinés grafikos objekty kiirimas.
UZduotis:

e braizyti standartiniy formy objektus,

daugiakampius, Bezje kreives, laisvos

formos figtras.

Patenkinamai
per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai
per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiai
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

11. Pademonstruoti
vektoriniy objekty
tvarkyma.

Tema.

vektorinés grafikos objekty tvarkymas.

UZduotis:

e objekty lygiavimas, tarpusavio
padéties keitimas, objekty dydzio
keitimas, objekto atspindys, objekto
i8kreipimas, objekto pasukimas,
tikslios transformacijos, objekty
komponavimas.

Patenkinamai
per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai
per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiai
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

12. Panaudoti
teksto jvedimag ir
tvarkyma.

Tema. Tekstas ir jos ypatybeés.
Uzduotis:

e inicialy kiirimas;

o tekstas kaip iliustracija;

e kalendoriaus sukiirimas.

Patenkinamai
per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai
per nurodyta laikg nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

Puikiai
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

13. Pademonstruoti
jgudZzius jvairiais
budais spalvinant ir

Tema.
Objekty spalvinimas.
UZduotis:

Patenkinamai
per nurodyta laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

uzpildant o tekstlry kiirimas.
vektorinius Gerai
objektus. per nurodytg laikg nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.
Puikiai
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.
14. Pritaikyti Tema. Patenkinamai
specialiuosius Specialiis efektai. per nurodytg laikg nepilnai ir netiksliai atlikta
efektus UZduotis: pateikta uzduotis, daroma daug klaidy.

(perspektyva, I¢Sio
efektas, figlirinis

e grafinio dizaino produkty (etikeciy,
kalendoriy, buklety ir kt.) kiirimas

Gerai
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apkarpymas,
peréjimo efektas,
koncentrinio
klonavimo efektas,
gaubtinés efektas,
turinis efektas,
interaktyvusis
iSkraipymas,
Seséliai,
interaktyvus
permatomumas).

per nurodyta laika nepilnai atlikta pateikta
uzduotis.

taikant specialiuosius efektus.

Puikiali
pateikta uzduotis atlikta pilnai ir be klaidy.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Diskusija, situacijos analizé, veiklos procesy stebéjimas, tradiciné pamoka, praktinés

uzduotys, kiirybiniai darbai.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:

1. Danuté Ambraziené, Jonas Smolinskas, ,,Adobe PHOTOSHOP CS3*.

2. Matt Klokowski ,,Sluoksniai: iSsamus galingiausios ,,Photoshop* priemonés vadovas.
3. Vitalija Kersiené, Danuté Ambraziené, Jonas Krivickas, Algimantas Ambrazas,
Kestutis Motiejiinas ,,Grafinio dizaino objektai CoreIDRAW terpéje®.

4. David Dabner ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys: dizainas ir maketavimas®.

Aidas Zandaris, Darius Bakys ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys: informacinés
technologijos®.

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais;
e programiné jranga;

e multimedija.

Kiti iStekliai:-

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis technologijy, meny, informatikos,
informatikos inZinerijos, matematikos studijy krypties aukstaji, aukstesnjjj (specialyji
vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinimg arba baiges profesing mokyklg pagal
kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj i$silavinimg bei 3 mety
Ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis
pedagogo kvalifikacijos, bet iSklauses Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro
nustatytg pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Profesijos mokytoja metodininké (IT) Tivana LukoSeviciené, vyr. profesijos mokytoja (IT)
Gabrielé Abramaviciiite
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5.2.7. Modulio ,,Programavimo pradmenys* aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq taikyti logines funkcijas programavime.

Modulio Programavimo pradmenys
pavadinimas

Modulio kodas 4061303

LTKS lygis v

Apimtis kreditais 2

Reikalingas

pasirengimas

mokymuisi

Modulyje ugdomos Mokymosi ir problemy sprendimo
bendrosios__ Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
kompetencijos Iniciatyvumo ir verslumo

Kirybiskumo;

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
Komandinio darbo

Kritinio mgstymo

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
jvertinimo kriterijai

(iSskaidyta (ivercio)
kompetencija)

1. Apibrézti 1.1.Tema. Pagrindiniai programos struktiiros elementai. Patenkinamai
algoritmo ir 1.1.1.UZduotys: Per nurodyta laika

programos sgvokas.

e paaiskinti, kas yra algoritmas, pateikti pavyzdziy;

e apibudinti, kas yra programa, kaip ji susijusi su algoritmu;

e paaiskinti, kas yra programavimo kalbos, programavimo
terpés, kam jos reikalingos;

e apibudinti kompiliatoriaus paskirtj;

e apibudinti duomeny, kintamojo ir kintamojo reikSmés
sgvokas.

nepilnai atsakyta |
klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus
klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika
nepilnai atsakyta |
pateiktus klausimus. |
papildomus klausimus
atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.
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2. Paaiskinti
pagrindines valdymo
struktiiras.

2.1. Tema. Pagrindiniai duomeny tipai, veiksmai su

duomenimis.

2.1.1. UZduotys:

e paaiskinti, kas yra pradiniai ir galutiniai programos
duomenys;

e paaiskinti priskyrimo sakinio struktira, pateikti pavyzdziy;

e uzrasyti veiksmus su jvairiy tipy duomenimis, naudoti juos
programose;

e apibiidinti nuosekly veiksmy atlikimg — veiksmy seka,
pateikti pavyzdziy.

2.2. Tema. Sqlyginis sakinys.

2.1.1.  Uzduotys:

e apibudinti veiksmy pasirinkima — Sakojima, pateikti
pavyzdziy;

e sudaryti programas uzdaviniams, taikant zinomas formules
arba zinomus algoritmus, spresti;

e parengtas programas vykdyti kompiuteriu;

e taikyti pagrindinj algoritmy ir programy sudarymo principg
—uzdavinio skaidyma j dalis;

e nusakyti pagrindinius programos parengimo etapus:
raSyma, derinima, testavima;

e paaiskinti kontroliniy duomeny svarbg programai.

2.3. Tema. Veiksmy kartojimas.

2.3.1. Uzduotys:

e apibudinti veiksmy kartojima — cikla, pateikti pavyzdziy;

e sudaryti programas uzdaviniams, taikant zinomas formules
arba zZinomus algoritmus, spresti;

e parengtas programas vykdyti kompiuteriu;

e nusakyti pagrindinius programos parengimo etapus:
raSyma, derinima, testavima;

e paaiskinti kontroliniy duomeny svarbg programai.

Patenkinamai

Per nurodyta laika
nepilnai atsakyta i
klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus
klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika
nepilnai atsakyta i
pateiktus klausimus. |
papildomus klausimus
atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.

3. Programos
sudarymas ir

3.1. Tema. Programos sudarymas.
3.1.1. Uzduotys:

Patenkinamai
Per nurodyta laika

vykdymas. e sudaryti programas uzdaviniams, taikant Zinomas formules | nepilnai atsakyta |
arba zinomus algoritmus, spresti; klausimus. Atsakant j
e taikyti pagrindinj algoritmy ir programy sudarymo principg | papildomus klausimus
—uzdavinio skaidyma j dalis. klystama, nepilnai
3.2. Tema. Programos vykdymas. atsakoma.
3.2.1.Uzduotys: Gerai
e parengtas programas vykdyti kompiuteriu; Per nurodyta laika
e programoje parinkti prasmingy vardy, taisyklingai juos nepilnai atsakyta |
uzraSyti, vaizdziai iSdéstyti programos teksta; pateiktus klausimus. |
e apradyti programoje atliekamus veiksmus komentarais. papildomus klausimus
atsakyta teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.
Rekomenduojami Veiklos procesy stebéjimas

mokymo/si metodai

Situacijos analizé
Diskusija
Atsakinéjimas j klausimus
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Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. J. Blonskis, V. Buksnaitis, R. Burbaité - ,,Siuolaikiskas Zvilgsnis j programavimo
pagrindus®.

2. http://3dev.It/tv - programavimas, video pamokos (C++, pascal, VIDEO).

3. http://coderland.1t/ [Jvadas].

4. Testai bei savarankiski darbai turimiems geb&jimams vertinti.

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su personaliniais kompiuteriais, kompiuteriniu tinklu ir interneto prieiga;

e video projektorius;

e programiné jranga (operaciné sistema, ofiso programy paketas, programavimo kalbos,
interneto nars$yklés).

Kiti iStekliai: -

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis programavimo, informatikos, informatikos
inzinerijos, matematikos studijy krypties aukstajj, aukstesnjjj (specialyjj vidurinj, jgyta iki
1995 mety) iSsilavinimg arba baiges profesing mokykla pagal kompiuterijos srties profesinio
mokymo programa, turintis vidurinj i$silavinima bei 3 mety Ziniatinklio programuotojo
darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacija arba neturintis pedagogo kvalifikacijos, bet
iS8klauses Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro nustatyta pedagoginiy ir
psichologiniy ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Profesijos mokytojas (IT) Dainius Balnionis
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Modulio paskirtis:

puslapius su tam pritaikyta programavimo kalba.

5.2.8. Modulio ,,Objektinis programavimas PHP* aprasas

jgyti kompetencijg taikyti objektinio programavimo technologija kuriant internetinius

Modulio pavadinimas

Objektinis programavimas PHP

Modulio kodas 4061307
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 6

Reikalingas pasirengimas
mokymuisi

loginiy funkcijy taikymo programavime kompetencija

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Mokymosi ir problemy sprendimo
Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
Iniciatyvumo ir verslumo
Kirybiskumo;

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
Komandinio darbo

Kritinio mastymo

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta
kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
ivertinimo kriterijai (jvercio)

1. Apibrézti ir
apzvelgti PHP kalbos
sintakse ir pagrindines
sgvokas.

1.1.

Tema. PHP programavimo kalbos

sintaksé ir programavimo aplinka.
1.1.1. Uzduotys: Apibudinti:

algoritmo sgvoka ir savybés;

algoritmo vaizdavimo budai;

PHP kalbos sintaksé ir struktura,
Kintamyjy tipai: skaitiniai, simboliniai,
loginiai;

veiksmy operacijos;

duomeny jvedimas klaviatiira ir
iSvedimas j ekrang.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta i
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta i
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

2. Papasakoti kaip
paruoSiama kompiuterio
ar serverio aplinka darbui
su PHP programavimo
kalba.

2.1. Tema. Pasiruosimas darbui su PHP.
2.1.1.UZduotys: Apibidinti:

programavimui skirtas programas;

kaip paruosiamas serveris darbui su
Sia kalba.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

3. ISvardinti
pagrindinius
programavimo sakinius.

3.1. Tema. Pagrindiniai PHP sakiniai.
3.1.1. Uzduotys. Apibudinti:

tiesinis algoritmas;
salygos sakinys;
ISrinkimo sakinys;
ciklo sakiniai;
ciklas cikle.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant i papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai
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I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

4. I8vardinti objektinio
programavimo principus.

4.1. Tema. Objektinis programavimas
PHP programavimo kalboje.
4.1.1.Uzduotys: Apibudinti:

OOP ir kam jo reikia;

objektinio programavimo samprata;
pagrindinés sgvokos;

komponenty programavimas;
objektai ir jy metodai;

objekty Seimos;

klasiy panaudojimas.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodytg laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

] pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

5. Papasakoti kaip
vyksta PHP programinio
kodo derinimas.

5.1. Tema. Programinio kodo derinimas.

5.1.1. Uzduotys: Apibudinti:

klaidy tipai ir konstantos;

klaidy konfigiiracija;

tolimesnio vykdymo stabdymas;
klaidy ignoravimas tesiant vykdyma,
klaidy pranesimy generavimas;
klaidy registracija i zurnala;
klaidy valdikliai;

paskutinés klaidos informacija;
nuosavi klaidy puslapiai;

klaidy pranesimai ir saugumas;
trumpai apie derinimo metodika.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

6. Pritaikyti
pagrindinius
programavimo sakinius.

6.1.Tema. Pagrindiniai algoritmai.
6.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotis ar (ir) paraSyti programas
pagal temas:

tiesinis algoritmas;
salygos sakinys;
iSrinkimo sakinys;
ciklo sakiniai;
ciklas cikle.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy

7. Pademonstruoti kaip
atlikti uzduotis su
sudétingais duomeny
tipais.

7.1. Tema. Sudétingi duomeny tipai.
7.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotis ar (ir) parasSyti programas
pagal temas:

simboliy eilutémis;
tekstinémis bylomis;
jrasais;

masyvais;

sesijomis;

slapukais (cookies).

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

8.  Pritaikyti duomeny
ivedimo formas

8.1. Tema. Formos ir jy duomeny
apdorojimas.

Patenkinamai
Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
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programuojant.

8.1.1.UzZduotys:

Atlikti uzduotis ar (ir) paraSyti programas

pagal temas:

e formy kiirimas;

e duomeny perdavimas j PHP skripta -
metodai GET ir POST,;

e Uzpildytos formos duomeny
apdorojimas.

uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

9. Pritaikyti funkcijas
programuojant.

9.1.Tema. Funkcijos ir jy parametrai.
9.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotis ar (ir) paraSyti programas
pagal temas:

e funkcijy paskelbimas ir iskvietimas;

e funkcijy parametrai;

o funkcijos su parametrais-nuorodomis;
e funkcijy naudojimas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

10. Pritaikyti objektus
programuojant.

10.1.Tema. Objektai ir jy parametrai.
10.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotis ar (ir) paraSyti programas
pagal temas:

e objektai ir klasiy panaudojimas;

e objekty parametrai;

e paveldé¢jimas.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai
Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

11. Derinti PHP
programinj koda.

11.1.Tema. Objektai ir jy parametrai.
11.1.1.UZduotys:

e Kklaidy tipai ir konstantos;

klaidy konfigiiracija;

tolimesnio vykdymo stabdymas;
klaidy ignoravimas te¢siant vykdyma;
klaidy pranes$imy generavimas;
klaidy registracija j zurnalg;
klaidy valdikliai;

paskutinés klaidos informacija;
nuosavi klaidy puslapiai,

klaidy praneSimai ir saugumas.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali
Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

12. Struktirizuoti
programinj koda.

12.1. Tema. Objektai ir jy parametrai.
12.1.1.UZduotys:
o faily ir katalogy organizavimas;

Patenkinamai
Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
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e 3ablonai.

pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

13. Panaudoti PHP
karkasus (framework).

13.1.Tema. Karkasy (framwork)
panaudojimas

13.1.1.UZduotys:

PHP karkasy apzvalga ir analizg;

PHP karkasy kodo analizé;

PHP karkasy funkcionalumo analizé;
realiy uzduociy atlikimas panaudojant
viena i pasirinkty PHP karkasy.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

14. Testuoti programinj
koda.

14.1. Tema. Programinio kodo testavimas.

14.1.1.UZduotys:
e Qautomatiniai testavimo jrankiai.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

Rekomenduojami
mokymo/si metodai

Veiklos procesy stebéjimas
Situacijos analizé

Diskusija

Atsakinéjimas j klausimus
Praktiniy uzduociy atlikimas
Programy rasymas

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. Testai bei savarankiski darbai turimiems gebéjimams vertinti.
2. Saulius Sinkevicius ,,PHP 5 programavimo pradmenys “ 2008 m.
3. Toby Boudreaux ,,PHP 5 vaizdziai*“ 2007 m.

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su personaliniais kompiuteriais, kompiuteriniu tinklu ir interneto

prieiga;
e video projektorius;

e programiné jranga (operaciné sistema, ofiso programy paketas, programavimo

kalbos, interneto narSyklés).

Kiti iStekliai: -
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Mokytojy kvalifikacija

Modul;j gali vesti profesijos mokytojas turintis programavimo, informatikos,
informatikos inZinerijos, matematikos studijy krypties aukstaji, aukstesnjjj (specialyji
vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinimg arba baiges profesing mokykla pagal
kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj i$silavinimg bei 3
mety ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba
neturintis pedagogo kvalifikacijos, bet iSklauses Lietuvos Respublikos Svietimo ir
mokslo ministro nustatytg pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Profesijos mokytojas (IT) Dainius Balnionis
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5.2.9. Modulio ,,Taikomasis programavimas JAVA* aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq kurti, testuoti ir talpinti internetinéje parduotuvéje nesudétingas, dinaminés

vartotojo sqsajos Android aplikacijas, optimizuotas skirtingiems mobiliems jrenginiams bei iSmanyti XML, jQuery

ir AngularJS karkasy naudojimgq internetiniuose puslapiuose.

Modulio pavadinimas

Taikomasis programavimas JAVA

Modulio kodas

4061306

LTKS lygis v

Apimtis kreditais 6

Reikalingas loginiy funkcijy taikymo programavime kompetencija
pasirengimas

mokymuisi

Modulyje ugdomos Mokymosi ir problemy sprendimo

bendrosios Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
kompetencijos Iniciatyvumo ir verslumo

Kirybiskumo;

Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
Komandinio darbo

Kritinio mastymo

Profesinés etikos

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
jvertinimo kriterijai (jvercio)

kompetencija)

1. Isisavinti zinias apie 1.1.Tema. JAVA programavimo kalba ir Patenkinamai

JAVA programavimo jrankiai. Pirmoji aplikacija. Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
kalbg ir jrankius. 1.1.1. Uzduotys: Apibudinti: klausimus. Atsakant j papildomus

naujo android projekto kiirima;
aplikacijos paleidimag per iSmanaus
telefono emuliatoriy;

kiirimg paprastos vartotojo sasajos;
naujos veiklos pradéjima.

klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai.

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai.

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

2. ISmanyti meniu
juosta- vieng i
svarbiausiy dizaino
elementy, realizuojama
veiklos pagalba.

2.1.Tema. Meniu juostos pridéjimas.
2.1.1.UzZduotys: Apibudinti:

e meniu juostos kiirima;

e veiklos mygtuky pridéjima,

e meniu juostos dizaing;

e meniu juostos perraSyma.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

3.ISmanyti kaip sukurti
aplikacija, optimizuota
skirtingiems mobiliems

3.1.Tema. Skirtingy jrenginiy palaikymas.

3.1.1.UzZduotys: Apibidinti:
e skirtingy kalby palaikyma;

Patenkinamai
Per nurodytg laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
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jrenginiams e skirtingy ekrany dydziy palaikyma; klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
(telefonams, o skirtingy platformy versijy palaikyma. Gerai
plansetéms). Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.
4.IsSmanyti kaip Android | 4.1.Tema. Veiklos gyvenimo ciklo valdymas. | Patenkinamai
veiklos gyvena ir 4.1.1. Uzduotys: Apibudinti: Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
mirsta. e veiklos pradzig; klausimus. Atsakant j papildomus

o veiklos pauze ir atnaujinima;
o veiklos sustabdymg ir perkrovima;
o veiklos atkiirimg.

klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

5.Isisavinti zinias apie
lankscios grafinés
vartotojo s3sajos
kiirima.

5.1.Tema. Dinaminés vartotojo sgsajos

kiarimas fragmenty pagalba.

5.1.1.Uzduotys: Apibidinti:

e fragmento kiirima;

e vartotojo sgsajos kiirima;

e tarpusavio bendravima tarp atskiry
fragmenty.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

6.ISmanyti duomeny
saugojimo budus
irenginyje.

6.1. Tema. Duomeny saugojimas.

6.1.1. Uzduotys: Apibudinti:
e rakto- Reik§meés rinkinio saugojima;
o faily saugojima;
e SQL duomeny baziy saugojima.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
pateiktus klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

7.Analizuoti skirtingy
tipy reikalavimus,
apibudinan¢ius
kompiutering programa.

7.1.Tema. Skirtingy reikalavimy programai
analize.
7.1.1.UZduotys:

Atlikti uzduotis pagal temas:

e reikalavimy perZiiiros proceso vykdymas
naudojant “vartotojo pasakojimo”
reikalavimy programinei jrangai formata,

e vartojimo atvejy formato supratimas ir
naudojimas;

e funkciniy, nefunkciniy ir techniniy
kompiuterinés programos reikalavimy

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. ] pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
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supratimas ir analizavimas.

laiku, be klaidy

8.Sukurti Android
aplikacija pagal jau
paruosta projekta.

8.1.Tema. Mobiliosios aplikacijos kiirimas.
8.1.1.UzZduotys:
Atlikti uzduotis pagal temas:

e dizaino kurimas;

e pritaikymas aplikacijos skirtingiems
jrenginiams;
veikly ir fragmenty kiirimas;
bendravimas tarp skirtingy fragmenty;
duomeny saugojimas;
rakto- reik§meés rinkiniy kiirimas;
faily ktirimas;

e SQL duomeny bazés kiirimas.
Darbas su lentelémis ir jrasais:

e naujy kiirimas;

e esamy atnaujinimas;

e seny iStrynimas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant |
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

9.Valdyti ir organizuoti
programinio kodo
ktirima.

1.1. Tema. Programinio kodo kitrimo
valdymas ir organizavimas.
1.1.1. Uzduotys:
Atlikti uzduotis pagal temas:
e komandinio darbo planavimo sistemos;
e versijy jrankiy naudojimas programinio
kodo kontrolei.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant |
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. ] pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy.

10.I8testuoti sukurtg
Android aplikacijg ir
paskelbti internetinéje
parduotuvéje.

10.1.Tema. Mobilios Android aplikacijos
testavimas ir talpinimas.
10.1.1. UZduotys:
Atlikti uzduotis pagal temas:
e sukurtos Android aplikacijos
testavimas;
e Android aplikacijos patalpinimas
internetingje parduotuvéje.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant |
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy

11. ISmanyti XML
pagrindus.

11.1.Tema. /vadas j duomeny struktiiry
aprasomgjq kalbg XML.

11.1.1. Uzduotys: Apibudinti:

e sintaksé;

elementai;

atributai;

kodavimas;

vardy sritys;

atvaizdavimas;

validavimas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant j
pateiktus klausimus klystama, atsakoma
nepilnai.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.

Puikiai
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Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy

12. Isisavinti jQuery
pagrindus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant |
pateiktus klausimus klystama, atsakoma

12.1.Tema. [vadas j jQuery jrankiy
naudojimg internetiniame puslapyje.
12.1.1. UzZduotys: Apibtdinti:

e funkcijy iSkvietimas;

e objekty kiirimas; nepilnai.

e uzklausy vykdymas; Gerai . o

e iteracija; Per nurodyta laika nepilnai atlikta

e metody grandiné. uzduotis ar programa. | pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai
Praktiné uzduotis ar programa atlikta
laiku, be klaidy

13. ISmanyti AngularJS
pagrindus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis ar programa. Atsakant |
pateiktus klausimus klystama, atsakoma

13.1.Tema. [vadas i AngularJS karkaso
naudojimq dinaminéms internetinéms
aplikacijoms.

13.1.1. Uzduotys: Apibudinti:

e direktyvos; nepilnai.
e kontroleriai; Gerai
e filtrai; Per nurodyta laika nepilnai atlikta
e lentelés; uzduotis ar programa. | pateiktus
o jvykiai; kla_us_injus atsakyta teisingai.
e moduliai; PUIkl.aI. 5 ) .
. f Praktiné uzduotis ar programa atlikta
ormos. : :
laiku, be klaidy

Rekomenduojami
mokymo/si metodai

Veiklos procesy stebéjimas
Situacijos analizé

Diskusija

Atsakinéjimas j klausimus
Praktiniy uzduociy atlikimas
Programy raSymas.

Materialigji istekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. ,,Apie Android mobiliy aplikacijy kiirimg* 28 vasario 2015. [Tinkle]. Available:
http://developer.android.com/training/index.html. [Kreiptasi 1 kovo 2015].

2. ,,Apie Android mobiliy aplikacijy kiirima, JAVA ir Eclipse 15 sausio 2015.
[Tinkle]. Available: http://teamtreehouse.com/tracks/android-development . [Kreiptasi 1
kovo 2015].

3. Riskus A., Programavimas JAVA. Pirmoji pazintis, Kaunas, KTU ,,Technologija®,
2012 m. — 213 psil.

4. ,lvadas | AngularJS karkaso naudojima“ 15 kovo 2015. [Tinkle]. Available:
http://www.w3schools.com/angular/angular_intro.asp [Kreiptasi 19 birzelio 2015].

5. ,,Ivadas j duomeny struktiiry kalbg XML 18 geguzés 2015. [Tinkle]. Available:
http://www.w3schools.com/xml/ [Kreiptasi 21 birzelio 2015].

6. ,,Jvadas j jQuery jrankiy naudojima“ 24 balandzio 2015. [Tinkle]. Available:
http://www.w3schools.com/jquery/jquery_intro.asp [Kreiptasi 20 birzelio 2015].

7. Testai bei savarankiski darbai turimiems gebéjimams vertinti.

Mokymo/si priemonés:
e mokymo klasé su personaliniais kompiuteriais, kompiuteriniu tinklu ir interneto
prieiga;
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http://www.w3schools.com/angular/angular_intro.asp
http://www.w3schools.com/xml/
http://www.w3schools.com/jquery/jquery_intro.asp

e video projektorius;
e programiné jranga (operaciné sistema, ofiso programy paketas, programavimo
kalbos, interneto narSyklés).

Kiti iStekliai: -

Mokytojy kvalifikacija

Modul;j gali vesti profesijos mokytojas turintis programavimo, informatikos,
informatikos inZinerijos, matematikos studijy krypties aukstaji, aukstesnjjj (specialyji
vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinimg arba baiges profesing mokykla pagal
kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj i$silavinimg bei 3
mety ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba
neturintis pedagogo kvalifikacijos, bet iSklauses Lietuvos Respublikos Svietimo ir
mokslo ministro nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Profesijos mokytojas (IT) Algirdas Kuslys
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5.2.9. Modulio ,,Informaciniy sistemy saugumas“ aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq analizuoti ir taikyti informaciniy sistemy saugumo priemones.

Modulio pavadinimas

Informaciniy sistemy saugumas

Modulio kodas 4061112
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 4
Reikalingas pasirengimas -
mokymuisi
Modulyje ugdomos e Mokymosi ir problemy sprendimo
bendrosios kompetencijos | e  Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
e Iniciatyvumo ir verslumo
e Kirybiskumo;
e Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e Kritinio mastymo

Modulio mokymosi
rezultatai
(iSskaidyta kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
ivertinimo kriterijai
(slenkstiniai)

1. Apibudinti
komunikavimo tinkle
modelius, butinus
elementus.

1.1. Tema. Komunikavimo platformos
elementai.

1.1.1.UZduotys:

Parasyti refleksija, kurioje bty paaiskinta:

e komunikavimo procesy aiSkinimas
remiantis OSI ir TCP/IP modeliais;

e Kkomunikavimo prane$imy formos ir
perdavimo galimybés (segmentavimas,
multipleksavimas);

e tinklo komponentai ir jy vaidmuo
komunikuojant;

e komunikavimo skirtumai priklausantys
nuo perdavimo terpés.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
1 klausimus. Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta
i klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

2. Paaiskinti informaciniy
technologijy sistemy
vertinimo (techninio
audito), valdymo aspektus.

2.1.Tema. Pagrindinés sqvokos, metodiky
palyginimas.

2.1.1.UZduotis:

e praktiniame darbe nagrinéjami techninio
audito (jvertinimo) sprendimy priémimy
variantai, [T sistemy saugumo analize
(moksleiviy grupés po 4-5 moksleivius
diskutuoja, nagrinédami tikrg situacija,
iSvados pagrindziamos teorinémis
ziniomis).

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
i klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta
1 klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

3. ISvardinti, kaip
vykdoma rizikos analizé.
Paaiskinti IT valdymo
metodologija, kiekybine

3.1.Tema. Rizikos analizé.

3.1.1.Uzduotis:
e realiy situacijy nagrinéjimas. Moksleiviy

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
] klausimus. Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
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analizg, bendrasias rizikos
analizés procediiras ir
atsakomybes.

grupé (3-5 Zmonés) pristato temai aktualig
situacija, jvardina problemas, ieSko
alternatyviy sprendimo budy, diskutuoja IT
rizikos (audito) analizés klausimais.
Pristatyme taikomos vaizdinés priemonés
(OSSTMM (audito vertinimo ataskaita),
PowerPoint programa, skaidrés, dalomoji
medziaga, nuotolinis (vaizdo) mokymas —
pavyzdziai ir kt.)

atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta
1 klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

4. Paaiskinti STAR
(Saugumo testo audito
ataskaita).

4.1.Tema.

STAR (Saugumo testo audito ataskaita). Teorinio

modelio nagrinéjimas (véliau modelio taikymas

praktiné audito ataskaitos rengimui).
4.1.1.Uzduotis:

e moksleiviai (grupése) parengs tikslig
apskaiciavimy santrauka, nurodant ataky
tiksly tikimybe tam tikroje taikymo srityje.
Naudos STAR ataskaitos Sablonus.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta
1 klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
i klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

5. Mokéti planuoti ir
diegti tinklo paslaugas
vartotojo lygmenyje.

5.1.Tema.

Tinklo paslaugos.

5.1.1.UZduotis:

e parinkti komunikavimo elementus ir juos
tinkamai sukonfigtruoti. [diegti arba
derinti tinklo paslaugas (WEB, FTP, DNS,
TELNET, DHCP, el. pastas ir kt.)

5.1.2.Uzduotis:

e nustatyti ir Salinti tinklo paslaugy gedimus.
Stebéti ir analizuoti paslaugy darbg
naudojantis duomeny registravimo
programine jranga (pvz. Wireshark ar kita)

5.1.3.Uzduotis:

e identifikuoti sujungimus pagal biiseng.
Nustatyti reikalingy prievady naudojima
TCP ir UDP protokolams.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiali

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
klaidy.

6. Panaudoti tinklo
topologine schema
analizuojant. Taikyti
OSSTMM riziky matrica,
RAYV skaiciuokle. Naudoti

auditoriaus etikos kodeksa.

6.1.Tema.

Realaus ataky modelio sudarymas.

6.1.1.Uzduotis:

e bisimieji auditoriai analizuos tinklus nuo
paciy paprasc¢iausiy iki sudétingy
organizacijos tinkly. Etika - Auditoriaus
jsipareigojimas tinklo analizés metu.
Idealus saugumas — praktiné uzduotis
(OSSTMM RAYV matrica). RAV
skaiCiuokle bus jvertinta reali jmonés ar
organizacijos buiklé. Skaic¢iuoklés pagalba
bus modeliuojamas IS saugumas
virtualiam situliatoriuje tam, kad biity
pasiektas maksimalus rezultatas su
minimaliausiomis i§laidomis (jmonei ar

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
klaidy.
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organizacijai).

7. Vykdyti testavimo
(techninio audito) analize¢ ir
rizikos valdyma.

7.1. Tema.

Rizikos planavimas.

7.1.1 UZduotis:

o konkrecios (realiai veikian¢ios) jmonés
tyrimas (darbas grupémis).

Savarankisko tyrimo tikslai:

e tinklo atakos rizikos vertinimas;

o rizikos skai¢iavimo planavimas;

e pazangiy technologijy saugumo rizikos
Jvertinimas;

e Ugniasieniy rizikos analizé.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
] klausimus. Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta
1 klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

] pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

8. Taikyti RAV (Rizikos
analizés skaiciuoklé)
skai¢iavimo principus.

8.1. Tema.

Rizikos analizés skaiciuokle.

8.1.1. Uzduotis:

e realios situacijos rizikos apskaiciavimas,
naudojant RAV skaiciuokle. Moksleiviy
grupé (3-5 Zzmonés) pristato temai aktualig
situacija (nagrin¢jama objekta),
apskaiCiuoja  rizika, keicia  rizikos
skai¢iavimo moduliy parodymus (pagrjstai
aiSkina tokj keitimo pasirinkimg), gretina

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta
1 klausimus. Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
i klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

gautus  rezultatus  (skaiiuoja  delta | I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
parametrg). be klaidy.
9. Analizuoti 9.1. Tema. Patenkinamai

organizacijos pazeidziamus
mazgus, naudoti STAR
modelj. Taikyti
informacijos nuotékio
valdymo principus.

Grésmiy analize.

9.1.1 Uzduotis:

Aprasyti (tiriamojo objekto) visas grésmes
panaudojant STAR teorinio modelio Zinias,
padalinant j grupes:

e planavimas ir organizavimas;

o diegimas (grésmiy prevencijos planas);

¢ informacijos nuotekio stebéjimas.

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
i klausimus. Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta
| klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

Rekomenduojami

mokymao/si metodai

Veiklos procesy stebéjimas
Situacijos analizé

Diskusija

Praktiniy uzduociy atlikimas

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. Open Source Security Testing Methodology Manual. — Ispanija: Ispanijos

saugumo universitetas, 2011.

2. Matt Bishop, Introduction to Computer Security, Addison-Wesley, 2005, ISBN
0321247442.

3. Charles P. Pfleeger and Shari Lawrence Pfleeger, Security in Computing, 3rd
Edition, Prentice Hall, 2003, ISBN 0130355488.

4. Matt Bishop, Computer Security: Art and Science, Addison-Wesley, 2003, ISBN
0201440997.

5. Steve Purser. A Practical Guide to Managing Information Security. Artech
House, 2004, 280 p. ISBN 1-58053-702-2.

6. Ronald L. Krutz, Russell Dean Vines. The CISSP Prep Guide—Mastering the
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Ten Domains of Computer Security. John Wiley and Sons, 2001, 501 p. ISBN 0-471-
41356-9.

7. RAV (Attack Surface Security Metrics) — Ispanija: Ispanijos saugumo
universitetas, 2010.

8. START (Security Test Audit Report) Pete Herzog. — Ispanija: Ispanijos
saugumo universitetas, 2011.

9. Trust Properties Pete Herzog. — Ispanija: Ispanijos saugumo universitetas, 2012
10. Glossary Term and Definitions — ITIL (rusy kalba) 2009.

11. Continual Service Improvement Book ISBN 9780113310494. 2011.

12.Cobit4 -  Lietuviy kalba 2011  https://www.isaca.org/Knowledge-
Center/COBIT/Pages/Overview.aspx.

13. CGEIT Review Manual 2012 (ISACA.ORG).

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais;

e tarnybiné stotis;

o audito atlikimui skirtas stimuliatorius (bent 3 skirtingy tipy operacinés sistemos,
bent 20 paslaugy “services”);

o konferencija realiu laiku (gTalk, Gotomeeting, Join.me... kita);

e multimedija.

Kiti iStekliai: -

Mokytojy kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis programavimo, informatikos,
informatikos inZinerijos, matematikos studijy krypties aukstajj, aukstesnjjj (specialyji
vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinima arba baiggs profesing mokykla pagal
kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj i$silavinimg bei 3
mety ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba
neturintis pedagogo kvalifikacijos, bet iSklausgs Lietuvos Respublikos Svietimo ir
mokslo ministro nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Vyr. profesijos mokytojas Andrius Zykas, profesijos mokytojas Sariinas Grigaliiinas
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http://www.tsoshop.co.uk/bookstore.asp?Action=Book&ProductId=9780113310494&TRACKID=002068&CLICKID=002155

5.3. Baigiamasis modulis ,,Jvadas j darbo rinka*

Modulio paskirtis:apibendrinti mokymasi ir jgytas kompetencijas.

Modulio tikslai:

e Demonstruoti zinias apie teisinius pagrindus darbo santykiy srityje ir atsakomybe uz teisés akty pazeidimus

profesingje srityje.

e Tobulinti integracijos j darbo rinka jgtdzius.

e Demonstruoti versluma: savarankiSkuma, kiirybiSkuma, iniciatyva, siekimg uzsibrézty tiksly ir tikéjima

savo sékme.

e Adaptuotis darbo vietoje ir perprasti darbo drausmés reikalavimus.

Modulio Ivadas j darbo rinka
pavadinimas

Modulio kodas -

Apimtis kreditais | 8

Reikalingas Jgytos kompetencijos eksploatuoti kompiutering techning jranga, pritaikyti taikomasias
pasirengimas programas jvairiems vartotojy poreikiams, derinti jvairias operacines sistemas, projektuoti,
mokymuisi kurti ir administruoti internetinius puslapius, pateikti vizualinj turinj jvairiomis meninémis ir
techninémis priemonémis, dirbti su taskinés ir vektorinés grafikos programomis, mokéti kurti
vektorinius vaizdus, redaguoti taskinés grafikos vaizdus, kurti montazus, taikyti logines
funkcijas taikymo programavime,. taikyti objektinio programavimo technologija kuriant
internetinius puslapius su tam pritaikyta programavimo kalba, kurti, testuoti ir talpinti
internetingje parduotuvéje nesudétingas, dinaminés vartotojo sasajos Android aplikacijas,
optimizuotas skirtingiems mobiliems jrenginiams bei iSmanyti XML, jQuery ir Angular]JS
karkasy naudojimg internetiniuose puslapiuose, analizuoti ir taikyti informaciniy sistemy
saugumo priemones
Modulyje e  Mokymosi ir problemy sprendimo;
ugdomos e Socialinio ir pilietinio sgmoningumo;
bendrosios e Iniciatyvumo ir verslumo;
kompetencijos e  Kirybiskumo;
o Sveikatos tausojimo ir darbo saugos;
e Komandinio darbo;
o Kritinio mgstymo.
Mokymosi 1. Zinoti savo teises ir pareigas darbo santykiy srityje, suvokti atsakomybe uZ teisés akty
rezultatai pazeidimus profesinéje srityje.
2. Itvirtinti ekonomikos ir verslumo Zinias praktikos vietoje.
3. Adaptuotis darbo vietoje.
4. Demonstruoti ekonomikos ir verslumo zinias bei geb&jimus.
5. Demonstruoti jgytus Ziniatinklio programuotojo kvalifikacijai biidingas Zinias ir jgidZius.
6. Demonstruoti jgytus ziniatinklio programuotojo kvalifikacijai biidingus gebé&jimus.
Mokymaosi Demonstravimas
pasiekimy Literatiiros analizé
vertinimas Norminiy dokumenty analizé

(slenkstinis)

Diskusija
Analizé
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Stebéjimas
Savarankiskas darbas
Savarankisko darbo atlikimo stebéjimas, analiz¢ ir vertinimas

Materialieji
iStekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. Modulinés Ziniatinklio programuotojo profesinio mokymo programos aprasas.

2. Imonés vidaus tvarkos taisyklés, veiklos procesy aprasai, darby saugos ir darbuotojo veikla
jmongje reglamentuojantys dokumentai.

3. Lietuvos Respublikos Darbo kodeksas, prienamas internete:
http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_I?p_id=494265

4. Lietuvos Respublikos Darbuotojy saugos ir sveikatos jstatymas, prienamas internete:
http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_1?p_id=478661

Mokymo/si priemonés:
e monés, kurioje atlickama baigiamoji praktika, priemonés, skirtos mokinio praktiniam

mokymui.

Kiti iStekliai: -

Baigiamojo
modulio vadovy
kvalifikacija

Baigiamosios praktikos imongje metu vadovauja jmonés atstovas, turintis ne mazesne kaip 3
mety patirtj toje srityje, kurioje mokinys siekia jgyti kvalifikacija

Modulio rengéjai

Vyr . profesijos mokytojas — Andrius Zykas

Pastaba. Sis modulis yra déstomas konkregioje mokymy teikéjo parinktoje jmonéje, uZsiimanéioje tinklapiy

programavimu. Modulio metu besimokantysis integruojamas j jmonés veiklos procesus ir praktikuojasi realioje

darbo vietoje.
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5.4.Pasirenkamuyjy, su kvalifikacija susijusiy moduliy, aprasai

5.4.1. Modulio ,,Audiovizualinés technologijos*“ aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq redaguoti vaizdo ir garso medziagq, taikyti jranggq.

Modulio Audiovizualinés technologijos
pavadinimas
Modulio kodas 4061309
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 4
Reikalingas -
pasirengimas
mokymuisi
Modulyje ugdomos | e  Mokymosi ir problemy sprendimo
bendrosios e  Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
kompetencijos e Iniciatyvumo ir verslumo
e  Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e  Kiritinio mastymo
e  Profesinés etikos
e  Estetinio suvokimo
e  Skaitmeninio rastingumo
e  Twvarios plétros palaikymo
Modulio Rekomenduojamas turinys, reikalingas rezultatams | Mokymosi pasiekimy
mokymosi pasiekti jvertinimo kriterijai (jvercio)
rezultatai
(isskaidyta
kompetencija)
1.Apibrézti 1.1.Tema. Patenkinamai
audiovizualiniy Audiovizualiniy technologijy samprata. Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
technologijy raida, | 1.1.1. UZduotys: klausimus. Atsakant j papildomus
i$vardinti e  atlikti uzduotj, kurioje bty iSdéstoma klausimus klystama, nepilnai
multimedijos multimedijos raidos svarba §iuolaikinio Zmogaus | atsakoma.
produkty gamybos gyvenime, multimedijos produkto kiirimo Gerai
technologijas bei technologijos. Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
priemones. klausimus. | papildomus klausimus

atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

2.Apzvelgti ir
paaiskinti
analoginiy ir
skaitmeniniy
signaly prigimtj,
paskirtj,
charakteristikas.

2.1. Tema.

Analoginiai ir skaitmeniniai signalai.

2.1.1. Uzduotys:

e iSsamiai apraSyti ir paaiskinti analoginius ir
skaitmeninis signalus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.
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Puikiali
I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

3.I8vardinti vaizdo
signalo standartus,
formatus,
kodavimo
algoritmus bei
naudojama vaizdo

jranga.

3.1. Tema.

Skaitmeninio vaizdo standartai ir formatai, kodavimo

algoritmai.

3.1.1.UzZduotys:

e iSsamiai apraSyti ir paaiskinti skaitmeninio
vaizdo formatus, naudojamus
kodavimo/dekodavimo algoritmus, vaizdo
jraSymo jrangg bei laikmenas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

4.Suformuluoti
pagrindines
audiovizualinio
montazo temas ir

4.1.Tema.

Audiovizualinis montazas, kryptys, temos,
reikalavimai.

4.1.1.Uzduotys:

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta i
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai

kryptis, gebéti jas e paaiskinti galimos audiovizualinio montazo atsakoma.
pritaikyti temas (reklama, reportazas, vaizdo klipas, Gerai
kuriamame darbe. filmas), jas palyginti, nusakyti pagrindinius temy | Per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j
I$vardinti aspektus. Argumentuoti video produkcijos klausimus. ] papildomus klausimus
reikalavimus video reikalavimus. atsakyta teisingai.
produkcijai. Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.
5.Smulkiai 5.1.Tema. Patenkinamai
papasakoti apie Audiovizualinio montazo programiné jranga. Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
pagrindines 5.1.1.Uzduotys: klausimus. Atsakant j papildomus
audiovizualinio e atlikti populiariausiy audiovizualinio montazo klausimus klystama, nepilnai
montazo programy analizg, suzinoti jy distributorius atsakoma.

programas, gebéti
jas pasirinkti
kuriamo darbo

Lietuvoje, programy naudojimosi taisykles.

Gerai
Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus

atlikimui. atsakyta teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.
6.Sudaryti 6.1.Tema. Patenkinamai
audiovizualinj Vaizdo medziagos redagavimas, montavimas Per nurodyta laika nepilnai atlikta
produkta taikant 6.1.1.UZduotys: uzduotis. Atsakant j papildomus

specialius vaizdo
efektus, filtrus,
mokéti redaguoti,
modifikuoti vaizdo
medZziaga, taikyti
spalvy korekcijas.

e panaikinti nereikalingus kadrus i$ filmuotos
medziagos;

e sujungti atskirus filmuotos medziagos kadrus
naudojant sujungimo efektus ir technika;

o pritaikyti vaizdo efektus montuojamai vaizdo
medZiagai,

o sukurti titrus, pritaikyti jiems efektus, suteikti
dinamika;

e darbas su video sluoksniais;

e koreguoti vaizdo medZziagos spalvas, suvienodinti
jas redaguojant gautg vaizdo medziagg i$

klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
klaidy.
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skirtingy vaizdo kamery;

o iskirpti reikiamus vaizdo elementus i§ naudojamo
kadro ir panaudoti juos kituose montazo
kadruose;

e jterpti grafinius elementus j vaizdo medziaga;

e tinkamai iSsaugoti ir pateikti sukurta produkta.

7. I$vardinti garso
signaly standartus
ir naudojamg garso

jranga.

7.1.Tema.

Garso signaly prigimtis, skaitmeninio garso

standartai

7.1.1.UZduotys:

e iSsamiai apraSyti klasifikuoti garso signalus, jy
formatus, garso jraSymo ir nuskaitymo jranga bei
laikmenas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

8. Paaiskinti garso
formatus,
populiariausius ir
dazniausiai
naudojamus garso
kodeksus ir jy
paskirtj.

8.1.Tema.

Garso formatai ir kodeksai.

8.1.1.UZduotys:

e iSsamiai apra$yti ir paaiSkinti garso formatus,
kodeksus, garso suspaudimo algoritmus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

9. I$vardinti kokig
galima naudoti
techning ir
programing jranga
garso jraSymui,
redagavimui,
montaZui.

9.1.Tema.

Muzikos kitrimo ir garso jrasy programinés

priemonés, jranga.

9.1.1.UZduotys:

o iSvardinti ir aprasyti populiariausias garso
jraSymo priemones, techning bei programing
jrangg.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

10. Nustatyti ir
paaiskinti kaip
tinkamai kurti
garso takelj, kokie
turi biiti jvykdyti
techniniai
reikalavimai.

10.1.Tema.

Garso takelio pagrindai, techniniai parametrai,

kodavimas ir dekodavimas.

10.1.1.UZduotys:

e paaiSkinti pagrindinius garso takelio kiirimo
aspektus, taisykles, kokiy reikia laikytis techniniy
reikalavimy.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
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be klaidy.

11. Identifikuoti
tinkama
programing garso
jrangg garso jrasy
atlikimui, mokéti
jomis laisvai dirbti.

11.1.Tema.

Garso programiné jranga.

11.1.1.Uzduotys:

o atlikti populiariausiy garso montazo programy
analize, suzinoti jy distributorius Lietuvoje,
programy naudojimosi taisykles.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta laiku,
be klaidy.

12. Pritaikyti garso
takelj video
medziagai. Kurti
garso takelj i§
daugelio muzikos
kiiriniy, juos
modifikuoti, taikyti
jiems efektus,

12.1.Tema.

Garso efektai, montazas.

12.1.1.UZduotys:

o sukurti garso takelj panaudojant daug skirtingy
muzikiniy kiiriniy, pritaikyti garso efektus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus

montuoti. atsakyta teisingai.
Puikiai
Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
klaidy.
13. Pademonstruoti | 13.1.Tema. Patenkinamai
garso takelio Garso takelio kiirimas. Per nurodyta laikg nepilnai atlikta
kiirimg reikiama 13.1.1.UzZduotys: uzduotis. Atsakant j papildomus
tematika. Sukurti garso takelj: klausimus klystama, nepilnai
e reklamai; atsakoma.
e anonsui; Gerai
e trumpam filmui pagal nurodyta Zanra; Per nurodyta laika nepilnai atlikta
e animacijai; uzduotis. | papildomus klausimus
e dokumentikai: ats:_alk_ytg teisingai.
o izangai; PU|k|.a|' ) o .
N . Praktiné uzduotis atlikta laiku, be
e uzsklandai; .
ey . klaidy.
e 7iniy jZangai.
Rekomenduojami Diskusija
mokymo/si situacijos analizé
metodai veiklos procesy stebéjimas; tradiciné pamoka
praktinés uzduotys
kiirybiniai darbai
Materialieji Mokymo/si medziaga:
istekliai 1. 2009, Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press.

2. 2013, T. M. Savage, K. E. Vogel, An Introduction to Digital Multimedia, Jones &

Bartlett Publishers.

3. 2010, Banerji, Multimedia Technologies, Tata McGraw-Hill Education.
4. 2009, Coupe P., Skaitmeninio filmavimo pagrindai. Alma litera.
5. 2013, T. M. Savage, K. E. Vogel, An Introduction to Digital Multimedia, Jones &

Bartlett Publishers.

6. 2012, Susan Lake, Karen Bean May, Digital Media: Concepts and Applications, Cengage

Learning.
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7. 2003, Erica Sadun. Digital Video Essentials: Shoot, Transfer, Edit, Share. Sybex.

8. 2007, Digital Video Editing: A User's Guide, Peter Wells, Crowood Press, Limited.

9. 2003, Standard handbook of video and television engineering, Jerry C. Whitaker and K.
Blair Benson McGraw-Hill.

10.2007, Glen M.Ballou, Handbook for saund engineers, Focal press Focal Press.

11.2006, Borko Furht, Editor-In-Chief, Encyklopedia of multimedia, Springer, Florida
Atlantic University Springer.

12.2005, Interaction design, Jonh Wiley & Sons Jonh Wiley & Sons.

13. 2010, D. M. Huber, R. E. Runstein, Modern recording techniques, Focal Press.

Mokymo/si priemonés:

e mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais;
e programiné jranga;

o multimedija.

Kiti iStekliai: -

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis informatika, informatikos inzinerijos,
matematikos, meno ar komunikacijy srities studijy krypties aukstajj, aukstesnjjj (specialyji
vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinima arba baiges profesing mokykla pagal
kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj iSsilavinimg bei 3 mety
ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis
pedagogo kvalifikacijos, bet isklauses Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro
nustatyta pedagoginiy ir psichologiniy zZiniy kursa.

Modulio rengéjai

Profesijos mokytojas (IT) Evaldas Zvinklys
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5.4.2.Modulio ,,Animacija* aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijq kurti ir apdoroti animacijq ir trimate grafikq.

Modulio pavadinimas Animacija
Modulio kodas 4061101
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 4
Reikalingas  pasirengimas | -
mokymuisi
Modulyje ugdomos | ¢  Mokymosi ir problemy sprendimo
bendrosios kompetencijos e Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
e Iniciatyvumo ir verslumo
e  Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e  Kiritinio mastymo
e  Profesinés etikos
e  Estetinio suvokimo
e  Skaitmeninio rastingumo
e  Twvarios plétros palaikymo

Modulio mokymosi
rezultatai (isskaidyta
kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy
Ivertinimo kriterijai (jvercio)

1. Kilasifikuoti pagal
paskirtj animacijai skirta
programing jranga.

1.1.Tema. Programinés jrangos
klasifikacija.

1.1.1.UzZduotys:

e paaiskinti tema, kurioje bty
apibudinta programinés jrangos
paskirtis.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

2. Charakterizuoti
animacijos vaizdavimo
metodus.

2.1.Tema. Animacijos vaizdavimo
metodai.

2.1.1.UZduotys:

Paaiskinti temas:

e Kompiuteriné animacija;
e 2D animacija;

e 3Danimacija.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

3. Prisiminti animacijos
kiirimo procesus.

3.1. Tema. Animacijos kiirimo procesas.

3.1.1. Uzduotys. Projektavimas
(preproduction):

e idé&ja, istorija, personazai;

e kadruotés (storyboard), scenarijus

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
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(script), garso jrasai.
Gamyba (production):

e personazy ir aplinkos modeliavimas
(piesimas), sceny ;

e komponavimas;

e personazy judéjimo apibrézimas
(animavimas);

e apSvietimas, tekstiiravimas,
medziagy ruosimas (spalvinimas).

Apdorojimas (postproduction):

e montazas (kadry komponavimas),
garso takelio integravimas,
specialieji efektai;

e baigiamoji kompozicija, i§leidimas.

atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

4. Prisiminti animacijos

panaudojimo galimybes.

4.1.Tema. Animacijos panaudojimo
galimybés.

4.1.1.Uzduotys:
Paaiskinti temas temas:
e animacija reklamose;
e animacija animaciniuose filmuose.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

5. Sukurti animacijg pagal
duotg projekta.

5.1.Tema. Animacijos gamyba.

5.1.1.UZduotys:
e sukurti reikiamus personazus ar
aplinka (scenas);
e sukurti personazus;
e numatyti ir sukurti personazy
judéjimg (animavimas).

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be klaidy.

6. Apdoroti animacija
pagal jau sukurta

6.1.Tema. Animacijos apdorojimas.

Patenkinamai
Per nurodyta laika nepilnai atlikta

projekta. 6.1.1.UZduotys: uzduotis. Atsakant j papildomus

e sukomponuoti kadrus; klausimus klystama, nepilnai atsakoma.

e pritaikyti garso takelj; Gerai

e paruosti specialivosius efektus; Per nurodyta laikg nepilnai atlikta

e paruosti baigiamaja kompozicija. uzduotis. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.
Puikiai
Praktiné uzduotis atlikta laiku, be klaidy.

Rekomenduojami Veiklos procesy stebéjimas

mokymao/si metodai

Situacijos analizé
Diskusija
Praktiniy uzduociy atlikimas

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZiaga:

1. Blender Basics - Modeling A Simple Character.
2. Blender Basics Classroom Tutorial Book.
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3. Programming Add-Ons For Blender 2.5 Book.
4. An introduction to BLENDER 3D a book for beginners Book.
5. Code snippets - Introduction to Python scripting in Blender 2.5x Book.

Mokymo/si priemonés:

¢ mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais;
e programing jranga;

e multimedija.

Kiti iStekliai: -

Mokytojy kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas turintis informatika, informatikos inzinerijos,
matematikos, meno ar komunikacijy srities studijy krypties aukstajj, aukstesnjjj
(specialyji vidurinj, igyta iki 1995 mety) iSsilavinimg arba baiges profesing
mokykla pagal kompiuterijos srties profesinio mokymo programa, turintis vidurinj
i§silavinima bei 3 mety Ziniatinklio programuotojo darbo praktika ir turintis
pedagogo kvalifikacija arba neturintis pedagogo kvalifikacijos, bet iSklauses
Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro nustatytg pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursa.

Modulio rengéjai

Profesijos mokytojas (IT) Dainius Balnionis
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5.4.3.Modulio ,,Fotografija* aprasas

Modulio paskirtis: jgyti kompetencijg fotografuoti pagal vartotojo poreikius ir vertinti fotografijas.

Modulio pavadinimas | Fotografija
Modulio kodas 4061301
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 4
Reikalingas -
pasirengimas
mokymuisi
Modulyje ugdomos e  Mokymosi ir problemy sprendimo
bendrosios e Socialinio ir pilietinio sgmoningumo
kompetencijos e Iniciatyvumo ir verslumo
e Kirybiskumo;
e Sveikatos tausojimo ir darbo saugos
e Komandinio darbo
e Kritinio mastymo
e Profesinés etikos

Modulio mokymaosi

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

Mokymosi pasiekimy jvertinimo kriterijai

rezultatai rezultatams pasiekti (ivercio)
(iSskaidyta

kompetencija)

1. Klasifikuoti savo ir | 1.1.Tema. Fotografijy vertinimas pagal Patenkinamai

(arba) kity fotografy
nuotraukas pagal
vertinimo Kkriterijus.

kriterijus.

1.1.1.UZduotys:

o apibudinti fotografijas pagal zanra;

e iSvardinti kiekvienai nuotraukai
priskirta vertinimo kriterija;

e paaiskinti kurie vertinimo kriterijai
priestarauja vieni kitiems.

Per nurodyta laika nepilnai atsakyta i
klausimus. Atsakant j

papildomus klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. | papildomus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.
2. Klasifikuoti 2.Tema. Fotografijy klasifikacija pagal Patenkinamai
fotografijas pagal zZanrus. Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
zanrus. klausimus. Atsakant j

2.2.2.Uzduotys: papildomus klausimus klystama, nepilnai

Apibudinti zanrus: atsakoma.

e portreto; Gerai

e peizazo; Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j

e natiurmorto; klausimus. ] papildomus klausimus

e reportazo; atsakyta teisingai.

e architektiiros ir interjero. Puikiai ) )
I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.

3. Pasirinkti tinkamg | 3. Tema. Fototechnikos pasirinkimas Patenkinamai

fototechnika. pagal fotografuojamg. Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta i
klausimus. Atsakant |
3.3.3.UZduotys. papildomus klausimus klystama, nepilnai
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Nustatyti fototechnikos pasirinkima
atsizvelgiant j zanrus:

atsakoma.
Gerai

e portreto; Per nurodytg laikg nepilnai atsakyta j
e peizaZo; klausimus. ] papildomus klausimus
e natiurmorto; atsakyta teisingai.
e reportazo; Puikiai
e architektiiros ir interjero. I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be
klaidy.
4. Nufotografuoti 4.1.Tema. Skirtingy Zanry nuotrauky Patenkinamai

skirtingy Zanry
nuotrauky,
atsizvelgiant |
vertinimo kriterijus.

fotografavimas.

4.1.1.Uzduotis:
o nufotografuoti nuotrauky pagal i$
anksto numatytus vertinimo Kriterijus

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus klausimus
klystama, nepilnai

atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be klaidy.

5. Fotografuoti
skirtingy Zanry

nuotraukas studijoje.

5.1.Tema. Fotografavimas studijoje.

5.1.1.Uzduotis:
o fotografuoti skirtingais zanrais
naudojantis studijos jranga

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant | papildomus klausimus
klystama, nepilnai

atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be klaidy.

6. Fotografuoti
privacioje aplinkoje
(jvairts renginiai).

6.1.Tema. Renginiy fotografavimas.

6.1.1.UZduotis:

o fotografuoti privacius renginius
(vakarélius, vestuves, krikstynas,
gimtadienius ir kt.). Fotografuojant
taikyti jvairias technikas,
improvizuoti.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus klausimus
klystama, nepilnai

atsakoma.

Gerai

Per nurodyta laika nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be klaidy.

7. Fotografuoti
vieSoje aplinkoje.
Viesi susibiirimai,
aplinka.

7.1.Tema. Fotografija viesumoje.

7.1.1.Uzduotis:

o fotografuoti vieSus renginius (vieSus
susibirimus, koncertus, Zmoniy
judéjima). Fotografuoti jvairiu paros
metu, taikyti skirtingas technikas,
paisyti privatumo etikos.

Patenkinamai

Per nurodyta laikg nepilnai atlikta
uzduotis. Atsakant j papildomus klausimus
klystama, nepilnai

atsakoma.

Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai atlikta
uzduotis. | papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, be klaidy.
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Rekomenduojami
mokymo/si metodai

Veiklosprocesystebé¢jimas
Situacijosanalize

Diskusija

Praktiniy uzduociy atlikimas

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medziaga:
e T.irJ. Kuzminai. Fotografijos meno pradmenys 11 — 12, 2007 m.

Mokymo/si priemonés:

mokymo klasé su asmeniniais kompiuteriais.
programing jranga.

multimedija.

veidrodiniai fotoaparatai.

skirtingi fotoobjektyvai.

Kiti iStekliai: -

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti profesijos mokytojas jgijes meno ar komunikacijy srities aukstajj,
aukstesnjjj (specialyjj vidurinj, jgyta iki 1995 mety) iSsilavinimg arba baiggs profesing
mokykla pagal fotografo mokymo programa, turintis vidurinj i$silavinima bei 3 mety
fotografo darbo praktika ir turintis pedagogo kvalifikacijg arba neturintis pedagogo
kvalifikacijos, bet iSklauses Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro nustatyta
pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursg."

Modulio rengéjai

Vyr. profesijos mokytojas Andrius Zykas
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