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1 JVADAS

1.1. Programos tikslas ir paskirtis

Sios programos tikslas yra parengti kvalifikuota darbuotoja, kuris prizidrint vyresniajam

specialistui gebés kurti ir vystyti informacines sistemas bei programing jrangg.

Programos paskirtis - sudaryti galimybes jgyti profesines kompetencijas, reikalingas dalyvauti
profesijos veiklos procesuose. Priklausomai nuo darbovietés veiklos pobuidzio, jaunesnysis Java
programuotojas galés atlikti nesudétingy informaciniy sistemy, jy sudétiniy daliy kiirimo bei
priezitiros darbus Java programavimo kalba, apimant iSeities programinio kodo ra§yma bei
programinés jrangos konstravima, duomeny saugojimg ir apdorojimg reliacinése duomeny
bazése, programinés jrangos diegima, konfigliravima, testavimg naudojant komandinio darbo

lankscCias metodikas bei priemones.

1.2. Igyjamos kompetencijos

Privalomos:
e naudoti tarnybiniy sto¢iy operacines sistemas;
e programuoti ziniatinklio puslapiy vartotojo sgsajas;
e kurti nesudétingg programing jranga;
e taikyti programinés jrangos kiirimui naudojamus principus ir metodus;
e kurti nesudétingas reliacines duomeny bazes;
e valdyti ir organizuoti savo paties atlickamg programinio kodo kiirima;

e analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, apibiidinan¢ius kompiutering programg.

Pasirenkamos:
e programuoti vartotojo sgsaja naudojant JavaServerFaces technologija;
e programuoti taikomgsias Java programas naudojant Spring karkasa;
e taikyti testavimu ir vartotojy elgsena pagristo programavimo metodikas;

e Kkurti programing jrangg projekta vykdant pagal SCRUM metodologija.



1.3. Ugdomos bendrosios kompetencijos

e Komandinio darbo;

e  Kkritinio mastymo;

e nuolatinio tobuléjimo;

e gebéjimo dirbti prisiimant jsipareigojimus;
e bendravimo uzsienio kalba;

e mok¢jimo mokytis;

e greito prisitaikymo prie poky¢iy.

1.4. Kvalifikacijos vertinimo turinys

Asmens jgyty kompetencijy vertinimo metu demonstruojamos $ios kompetencijos: naudoti
tarnybiniy stoCiy operacines sistemas programinio kodo kiirimui ir teikimui i Ziniatinklj per
tarnybines stotis; valdyti ir organizuoti savo paties atlickamag programinio kodo kiirimg;
analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, apibtidinan¢ius kompiutering programg; programuoti
ziniatinklio puslapiy vartotojo sasajas; kurti nesudétingg programing jranga; kurti nesudétingas
reliacines duomeny bazes. Visais atvejais tiek teorinés, tiek praktinés zinios, vertinamos

atliekant praktines uzduotis.

1.5. Bisimo darbo ypatumai

Igijes kvalifikacijg asmuo galés dirbti kaip jaunesnysis Java programuotojas informaciniy ir
rysiy technologijy sektoriaus verslo jmonése Dbei kity sektoriy organizacijy informaciniy
technologijy padaliniuose. Toks specialistas dazniausiai dirba stacionarioje darbo vietoje,
darbdavio biure, naudodamas kompiuterj ir atitinkama programing jranga. Jaunesnysis Java
suformuluotas ir pateiktas uzduotis. Jo darbo rezultatai tikrinami prie§ integruojant j bendra

komandos darbo rezultata. Augant specialisto patir¢iai jo savarankiSkumo lygmuo did¢ja.
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1.6. Programos rengéjai
Grupés vadovas - Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio mokymo centras.

Nariai:
1. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio mokymo centras;
2. Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio mokymo centras;
3. Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“;
4. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

Programos rengéjus konsultavo Algimantas Nedzveckas, I] ,,ILOSITE®, Juozapas Zabukas,
UAB ,,LargeCode*, Andrius Pleckaitis, asociacija ,,INFOBALT*.

© Kbvalifikacijy ir profesinio mokymo plétros centras, 2015



2 PAGRINDINIAI MODULINES PROFESINIO MOKYMO PROGRAMOS

PARAMETRAI

Eil.
Nr.

Kompetencija

Mokymosi rezultatai

Programos moduliai

Privalomos kompetencijos

1.

Naudoti tarnybiniy
stoCiy operacines

sistemas.

1.1. Administruoti skaitmenines bylas
bei tarnybinés stoties vartotojus
naudojant tos tarnybinés stoties
operacing sistema.

1.2. Valdyti tarnybing stotj naudojant
jos komandinés eilutés sgsajg ir jos
pagrindines komandas.

1.3. Valdyti programinius paketus.
1.4. Naudoti Apache programing jrangg
HTTP byly vieSinimui.

1.5. Valdyti tarnybing stotj per

nuotoling prieigg.

Tarnybiniy stociy
operaciniy sistemy

naudojimas.

Programuoti
ziniatinklio puslapiy

vartotojo s3sajas.

2.1. Pateikti turinj naudojant HTMLS ir
XHTML kalbas.

2.2. Apipavidalinti internetinj puslapj
naudojant CSS ir CSS3 kalbas.

2.3. Programuoti vartotojo uzduociy
vykdymg naudojant JavaScript kalbg ir
JQuery karkasa.

Ziniatinklio puslapiy
vartotojo s3sajos

programavimas.

Kurti nesudétinga

programing jrangg.

3.1. ISmanyti Java programavimo
kalbos pagrindus.

3.2. Kurti nesudétingg programinj koda
Java programavimo kalba.

3.3. Taikyti algoritmy ir logikos mokslo

pagrindus programuojant.

Nesudétingos
programinés jrangos

karimas.




3.4. Taikyti objektinio programavimo
principus programuojant.

3.5. Testuoti programing jrangg
naudojant su Java programavimo kalba
suderinamus testavimo jrankius ir

metodus.

Valdyti ir organizuoti
savo paties atlickama
programinio kodo

kiirima.

4.1. Diegti ir valdyti programavimo
Java kalba darbo aplinka.

4.2. Sekti programavimo darby
vykdyma naudojant komandinio darby
planavimo sistemas.

4.3. Vykdyti programinio kodo
versijavima naudojant programinio kodo

versijavimo jrankius, tinkamus Java

kalbai.

Savo paties atliekamo
programinio kodo
kiirimo organizavimas

ir valdymas.

Taikyti programinés
Jjrangos kiirimui
naudojamus principus

ir metodus.

5.1. Taikyti programinio kodo dizaino
modelius (angl. design patterns)
programuojant.

5.2. Taikyti informaciniy verslo sistemy
ktrimui naudojamus principus ir
metodus.

5.3. Valdyti sistemos konstravimo

jrankj Maven.

Programinés jrangos
ktrimui naudojamy
principy ir metody

taikymas.

Kurti nesudétingas
reliacines duomeny

bazes.

6.1. Projektuoti reliacines duomeny
schemas.

6.2. Diegti ir valdyti duomeny baziy
valdymo sistema.

6.3. Naudoti SQL kalbg duomeny bazés
uzpildymui ir informacijos iSrinkimui.
6.4. Kurti duomenis duomeny bazeje

valdanciag programing jranga.

Nesudétingy reliaciniy
duomeny baziy

karimas.

Analizuoti skirtingy

tipy reikalavimus,

7.1. Vykdyti reikalavimy perziiiros

procesg naudojant vartotojo pasakojimo

Skirtingy tipy

reikalavimy,




apibudinancius
kompiutering

programg.

(angl. user story) reikalavimy
programinei jrangai formata.

7.2. Naudoti funkcinius, nefunkcinius ir
techninius kompiuterinés programos

reikalavimus.

apibiidinanciy
kompiutering
programa,

analizavimas.

Pasirenkamosios, su kvalifikacija susijusios, kompetencijos

1. Programuoti vartotojo | 1.1. Naudoti JavaServerFaces Vartotojo sgsajos
s3saja naudojant komponentus, vaizdus ir Sablonus. programavimas
JavaServerFaces 1.2. Naudoti PrimeFaces komponentus. | naudojant
technologija. 1.3. Naudoti JavaServerFaces JavaServerFaces

bibliotekas, Zymes bei iSraisky kalba. technologija.

2. Programuoti 2.1. Konfigtruoti Spring karkasa. Taikomyjy Java
taikomgsias Java 2.2. Naudoti Spring Bean. programy kiirimas
programas naudojant 2.3. Naudoti Java Persistence API naudojant Spring
Spring karkasg. (JPA) duomeny valdymui Java karkasg.

taikomosiose programose.

3. | Taikyti testavimu ir 3.1. Taikyti testavimu pagrijsto Testavimu ir vartotojy
vartotojy elgsena programavimo (angl. Test Driven elgsena pagristo
pagrijsto programavimo | Development — TDD) metodika. programavimo
metodikas 3.2. Taikyti vartotojy elgsena pagrjsto metodiky taikymas.

programavimo (angl. Behaviour Driven
Development — BDD) metodika.
4. | Kurti programing 4.1. Suprasti SCRUM proceso dalis ir Programinés jrangos

jrangg projekta vykdant
pagal SCRUM
metodologija.

komandos nariy atsakomybes.

4.2. Analizuoti pateiktus reikalavimus ir
nustatyti programos atitikimag
reikalavimams.

4.3. Suprasti projekto eigos valdymo

principus.

kiirimas projekta
vykdant pagal SCRUM
metodologija.




3 KREDITUY PRISKYRIMAS MOKYMOSI MODULIAMS (REKOMENDACIJOS)

Mokymo Kontaktinés val. Konsultacijos | SavarankiSskas | Vertinimas
rganizavimas mokymasis
teorinis praktinis
mokymas/is | mokymas/is
Kompetencija /
mokymosi
rezultatas
Ivadinis
) 9 30 2 10 3
modulis
Baigiamasis
) 30 90 6 30 6
modulis
Privalomos kompetencijos
Naudoti
tarnybiniy stoci
Y _ ¢ ¢ 18 60 4 20 6
operacines
sistemas.
Programuoti
ziniatinklio
' 30 90 6 30 6
puslapiy
vartotojo sgsajas.
Kurti
nesudétinga
. 54 150 10 50 6
programing
jranga.
Valdyti ir
36 105 7 35 6

organizuoti savo

10




paties atlickama
programinio

kodo kiirima.

Taikyti
programinés
jrangos kiirimui
naudojamus
principus ir

metodus.

42

120 8

40

Kurti
nesudétingas
reliacines

duomeny bazes.

30

90 6

30

Analizuoti
skirtingy tipy
reikalavimus,
apibudinancius
kompiutering

programa.

30 2

10

I8 viso
privalomos
programos

dalies:

219

645 43

215

39

Pasirenkamosios,

su kvalifikaci

ja susijusios, kompetencijos

Programuoti
vartotojo s3saja
naudojant
JavaServerFaces

technologija.

30

90 6

30

Programuoti
taikomasias Java

programas

42

120 8

40

11




naudojant Spring

karkasa.

Taikyti

testavimu ir
vartotojy elgsena
pagristo
programavimo

metodikas.

54

150

10

50

Kurti
programing
jrangg projekta
vykdant pagal
SCRUM
metodologija.

30

90

30

12




4 PROGRAMOS STRUKTURA

4.1 Privalomyjuy moduliy sgrasas

Eil. | Modulio Valstybinis | Lietuvos Apimtis Kompetencijos,

Nr. | pavadinimas kodas kvalifikacijy | kreditais reikalingos mokytis
lygis Siame modulyje

1. | IvadasjJava - - 2 -
programuotojo
mokymo programg

2. Tarnybiniy stociy 4061132 v 4 -
operaciniy sistemy
naudojimas

3. | Ziniatinklio 4061133 v 6 -
puslapiy vartotojo
$3saj0s
programavimas

4. | Nesudétingos 4061134 v 10 Igyta kompetencija
programinés jrangos programuoti
kiirimas ziniatinklio

puslapiy vartotojo
sgsajas.

5. | Savo paties 4061135 v 7 Jgyta kompetencija
atliekamo kurti nesudétingg
programinio kodo programing jrangg.
kiirimo
organizavimas ir
valdymas

6. | Programinés jrangos | 4061136 v 8 Igytos
kiirimui naudojamy kompetencijos:
principy ir metody e Kkurti
taikymas nesudétingg

programing

13




franga;

e valdyti ir
organizuoti
savo paties
atlickama
programinio
kodo
kiirima.

Nesudétingy 4061137 v -

reliaciniy duomeny

baziy kiirimas

Skirtingy tipy 4061138 v Igyta kompetencija
reikalavimy, kurti nesudétinga
apibuidinanciy programing jrangg.
kompiutering

programa,

analizavimas

Ivadas j darbo - - Igytos

rinkg* kompetencijos:

- naudoti
tarnybiniy
stociy
operacines
sistemas;

- programuoti
ziniatinklio
puslapiy
vartotojo
sasajas;

- taikyti
programinés
jrangos
kiirimui

14




naudojamus
principus ir
metodus;

- kurti
nesudétinga
programing
iranga;

- kurti
nesudétingas
reliacines
duomeny
bazes;

- valdyti ir
organizuoti
savo paties
atliekamag
programinio
kodo kiirima;

- analizuoti
skirtingy tipy
reikalavimus,
apibtidinancius
kompiutering

programa.

*PaaiSkinimas: privalomuosius modulius geriausia mokytis tokia tvarka, kokia jie i§vardinti
J

auksciau pateiktoje lenteléje.

15




4.2 Pasirenkamuyjy, su kvalifikacija susijusiy, moduliy sarasas

Eil. | Modulio Valstybinis | Lietuvos Apimtis Gebéjimai,

Nr. pavadinimas kodas kvalifikacijy | kreditais reikalingi mokytis
lygis Siame modulyje

1. Vartotojo sgsajos 4061139 v 6 Igyta kompetencija
programavimas kurti nesudétinga
naudojant programing jrangg.
JavaServerFaces
technologija.

2. Taikomyjy Java 4061140 v 6 Igyta kompetencija
programy kiirimas kurti nesudétinga
naudojant Spring programing jranga.
karkasg.

3. | Testavimu ir 4061141 v 3 Igyta kompetencija
vartotojy elgsena kurti nesudétingg
pagristo programing jranga.
programavimo
metodiky taikymas.™

4, Programinés jrangos | 4061142 v 3 Igyta kompetencija

kiirimas projekta
vykdant pagal
SCRUM
metodologija.

analizuoti skirtingy
tipy reikalavimus,
apibtidinancius
kompiuterineg

programag.

*Paaiskinimas: pasirenkamgjj modulj ,, Testavimu ir vartotojy elgsena pagristo programavimo

metodiky taikymas* rekomenduojame pradéti mokytis tada, kai jau yra iSklausyti visi

privalomieji moduliai.

16




4.3 Galima Kkitais teisés aktais reglamentuoty kompetenciju igijimo apimtis kreditais

Siekiant jgyti kvalifikacijg, galima / privaloma pasirinkti nesusijusiy su kvalifikacija
moduliy, kuriy bendra apimtis néra didesné nei 3 kreditai.
Igyjamos Sios kitais teisés aktais reglamentuotos kompetencijos:
1. Saugus elgesys ekstremaliose situacijose — 1 kreditas.

2. Sagmoningas fizinio aktyvumo reguliavimas — 2 kreditai.

17



5 MODULIU APRASAI

5.1 Ivadinio modulio ,,Jvadas j jaunesniojo programuotojo profesija*“ aprasas

Modulio paskirtis - supazindinti mokinius su jaunesniojo programuotojo profesine veikla ir

modulinio profesinio mokymo specifika, mokymo programa ir mokymosi procesu.

Modulio tikslai:

e j(si)vertinti asmens pasirengimg mokytis programoje;

e susipazinti su neformaliai jgyty geb&jimy jvertinimo ir atitinkamy kompetencijy ar

moduliy uzskaitymo procediiromis;

e susipazinti su darbuotojy saugos ir sveikatos bendraisiais reikalavimais, aktualiais

programavimo veiklai;

e suprasti duomeny apsaugos ir konfidencialumo svarbg programavimo veikloje;

e susipazinti SU programavimo sritimi ir susijusiais procesais;

e susidaryti individualy mokymosi plang.

Modulio pavadinimas

Ivadas j jaunesniojo programuotojo profesija

Modulio kodas

Apimtis kreditais

2

Modulyje ugdomos

bendrosios kompetencijos

Mokeéjimas mokytis.

Greitas prisitaikymas prie poky¢iy.

Mokymosi rezultatai:

Rekomenduojamas turinys,
reikalingas rezultatams

pasiekti

Mokymosi pasiekimy

vertinimas (slenkstinis) *

1. Apibudinti
programuotojo profesijg ir
jos teikiamas galimybes

darbo pasaulyje.

1.1. Tema. Programuotojo
profesija, jos ypatumai ir
galimybés darbo rinkoje.
UzZduotys:

1.1.1. Programuotojo profesijos

veiklos proceso stebéjimas

Apibudinta programuotojo
profesija. Suprastos
programuotojui teikiamos

galimybeés darbo pasaulyje.

18




programinés jrangos kiirima
vykdancioje imongéje.

1.1.2. Programuotojo profesijos
darbo specifikos analizé,
diskusija.

1.2. Tema. Programuotojuy
profesinés veiklos procesai ir
funkcijos / uZzdaviniai.
UzZduotys:

1.2.1. Aprasyti atskirus veiklos
procesus ir funkcijas /
uzdavinius, kuriuos
programuotojas atlieka darbo

vietoje.

2. Apibudinti Java
programuotojo modulinés
profesinio mokymo

programos turinj.

2.1. Tema. Java
programuotojo modulinés
mokymo programos paskirtis
ir sandara, programos
privalomuyju, pasirenkamuju ir
specialiyju moduliy turinys.
UzZduotys:

2.1.1. Apibrézti Java
programuotojo modulinés
mokymo programos paskirtj.
2.1.2. Suprasti Java
programuotojo modulinés

mokymo programos struktiirg.

Apibudintas Java
programuotojo modulinés

mokymo programos turinys.

3. Suprasti Java
programuotojo modulinés
profesinio mokymo
programos formas ir

metodus, mokymosi

3.1. Tema. Java
programuotojo modulinés
profesinio mokymo programos
formos ir metodai, mokymosi

pasiekimy jvertinimo Kriterijai

Suprastos mokymosi
programos formos ir metodai.
PaaiSkinti mokymosi
pasiekimy jvertinimo kriterijai.

Ivardintos mokymosi

19




pasiekimy jvertinimo
kriterijus ir mokymosi
pasiekimy demonstravimo

formas bei metodus.

ir mokymosi pasiekimy
demonstravimo formos bei
metodai.

Uzduotys:

3.1.1. Paaiskinti mokymosi
programoje naudojamas formos
ir metodus (kaip a$§ mokysiuosi);
mokymosi pasiekimy jvertinimo
kriterijus (ko as i$moksiu, kokius
gebéjimus jgysiu).

3.1.2. Paaiskinti mokymosi
pasiekimy demonstravimo
formas ir metodus (kaip a$
pademonstruosiu tai, kg
iSmokau).

3.1.3. Suformuoti iskilusius
klausimus (ko a$ nesupratau ir
dar noréciau paklausti apie

mokymasi programoje).

pasiekimy demonstravimo

formos bei metodai.

4. Isivertinti tritkstama
pasirengima, kuris
reikalingas mokymuisi

programoje.

4.1. Tema. Minimalas
reikalavimai pradedantiems
mokytis programoje.
Uzduotys:

4.1.1. Uzpildyti testa.

4.1.2. Analizuoti gautus
rezultatus.

4.1.3. Sudaryti individualy
mokymosi plano programoje

projekta.

Susidarytas individualus
mokymo plano projektas.
Isivertintos Zinios, geb&jimai,

mokymosi ypatumai.

5. Demonstruoti jau
turimus, neformaliu ir / ar

savaiminiu budu jgytus,

5.1. Tema. Turimy jgidZziy
pagal Java programuotojo

modulinés mokymo programos

Pademonstruoti jau turimi,
neformaliu ir / ar formaliu

savaiminiu budu jgyti, Java
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Java programuotojo
kvalifikacijai budingus

gebéjimus.

kompetencijas
demonstravimas.

Uzduotys:

5.1.1. Pa(si)tikrinti bendrasias
angly kalbos zinias.

5.1.2. Pa(si)tikrinti kitus
savaiminiu budu jgytus Java
programuotojui badingus

gebéjimus.

programuotojui budingi

gebéjimai.

6. Apibtdinti bendruosius
darbuotojy saugos ir
sveikatos reikalavimus bei
informacijos saugumo

konfidencialumo principus.

6.1. Tema. Darbuotoju saugos
ir sveikatos reikalavimai.
UzZduotys:

6.1.1. Apibudinti darbuotojy
saugos ir sveikatos,
prieSgaisrinés saugos,
elektrosaugos reikalavimus,
aktualius programavimo veiklai.

6.2. Tema. Informacijos

saugumas ir konfidencialumas.

Uzduotys:

6.2.1. Suprasti ir paaiskinti
pagrindinius informacijos
saugumo ir konfidencialumo

principus bei jy svarba.

Apibiidinti bendrieji
darbuotojy saugos ir sveikatos
reikalavimai. Paaiskinta
konfidencialumo ir duomeny
apsaugos svarba bei
pagrindiniai principai

programavimo veikloje.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Pazintiné ekskursija j jmone, kurioje vykdomi programavimo

darbai, veiklos procesy stebéjimas, analizé, diskusija, dokumenty

analizé, pokalbis, aiskinimas, testavimas.

Materialieji 1Stekliai

Mokymo/si medziaga:

1. Java programuotojo moduliné profesinio mokymo

programa (jvadas ir moduliy aprasai).

2. Modulio metu aplankytos jmonés veiklos procesy

pristatymas (prezentacija, aprasas ar pan.).
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Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius

reikalavimus:

Informaciniy technologijy srities aukstasis i$silavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.

Arba

Informaciniy technologijy srities profesinis i$silavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés
aktais reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy

kursas.

Modulio renggjai

Virginijja Putnait¢, Vilniaus technologijy ir verslo
profesinio mokymo centras.

Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo
profesinio mokymo centras.

Rita Malakauskien¢, Vilniaus technologijy ir verslo
profesinio mokymo centras.

Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.
Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

Algimantas Nedzveckas, 1 ,,ILOSITE".

* Sitllomas jvadinio modulio jvertinimas — atlikta / neatlikta.
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5.2 Privalomy moduliy apraSai

5.2.1 Modulio ,,Tarnybiniy stociy operaciniy sistemy naudojimas* aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencija naudoti tarnybiniy sto¢iy operacines sistemas.

Modulio pavadinimas

Tarnybiniy sto¢iy operaciniy sistemy naudojimas

Modulio kodas 4061132

LTKS lygis v

Apimtis kreditais 4

Reikalingas -

pasirengimas

mokymuisi

Modulyje ugdomos Kritinio mastymo.

bendrosios

kompetencijos

Nuolatinio tobuléjimo.
Gebejimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uZsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi
pasiekimy
jvertinimo

kriterijai (jvercio)*

1. Administruoti
skaitmenines bylas bei
tarnybinés stoties
vartotojus naudojant tos
tarnybinés stoties

operacing sistema.

1.1. Tema. Tarnybinés stotys ir ju
operacinés sistemos

UzZduotys:

1.1.1. Suprasti tarnybiniy stociy pagrindines

funkcijas, paskirtj ir panaudojimo galimybes.

1.1.2. Suprasti bazinius Linux sistemos
veikimo principus bei panaudojimo
galimybes.

1.2. Tema. Bazinis Linux sistemos

Patenkinamai:
sukurtos naujos
skaitmeninés bylos
operacingés sistemos
byly sistemoje (angl.
file system),
saugumo grupéms

priskirti vartotojai.
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funkcionalumas.

Uzduotys:

1.2.1. Naudoti byly sistemg ir tinklo resursus
(Samba).

1.2.2. Administruoti pagrindines direktorijas
ir jy turinj.

1.2.3. Administruoti saugumo grupes ir

vartotojus.

Gerai:

pakeistos saugumo
grupés, sukurti nauji
vartotojai, atlikti
kompleksiski
pakeitimai
skaitmeniniy byly

sistemoje.

Puikiai:

sukurtos naujos
saugumo grupes,
joms priskirti
vartotojai, pakeistas
pagrindiniy
direktorijy turinys,
atlikti kompleksiski
pakeitimai
skaitmeniniy byly

sistemoje.

2. Valdyti tarnybing stotj
naudojant jos operacinés
sistemos komandinés
eilutés sgsajg ir

pagrindines komandas.

2.1. Tema. Linux tarnybinés stoties
komandinés eilutés funkcionalumas.
Uzduotys:

2.1.1. Suprasti komandinés eilutés pritaikymo
galimybes ir funkcijas.

2.1.2. Naudoti pagalbines komandas: chmod,
chown, sudo, less, find, awk, regexp.

2.1.3. Tvarkyti skaitmenines bylas naudojantis

komandine eilute.

Patenkinamai:
panaudotos
pagalbinés
komandos chmod,
chown, sudo, find;
naudojant
komanding eilute
atlikti elementartis
veiksmai su
skaitmeninémis

bylomis.
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Gerai:

panaudotos
pagalbinés
komandos chmod,
chown, sudo, less,
find, awk; naudojant
komanding eilute
atlikti paprasti
veiksmai su
skaitmeninémis

bylomis.

Puikiai:
panaudotos
pagalbinés
komandos chmod,
chown, sudo, less,
find, awk, regexp;
naudojant
komanding eilute
atlikti sudétingi
veiksmai su
skaitmeninémis

bylomis.

3. Valdyti programinius

paketus

3.1. Tema. Programiniai paketai
Uzduotys:

3.1.1. Suprasti programiniy pakety
koncepcija, pagrindines funkcijas ir
panaudojimo galimybes.

3.1.2. Valdyti programinius paketus ir pakety

priklausomybés.

3.1.3. Valdyti papildomas repozitorijas (ppa).

Patenkinamai:
jdiegti programiniai
paketai, sukurtos
programiniy pakety

priklausomybes.

Gerai:
jdiegti programiniai
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paketai, sukurtos
programiniy pakety
priklausomybés,
papildomos

repozitorijos.

Puikiai:

jdiegti programiniai
paketai, sukurtos
programiniy pakety
priklausomybeés,
sukurtos ir
sukonfigiiruotos
papildomos

repozitorijos.

4. Naudoti Apache
programing jrangg

HTTP byly vieSinimui.

4.1. Tema. Apache serverio aplinka Linux
operacinéje sistemoje.

Uzduotys:

4.1.1. Suprasti HTTP serverio Apache
pagrindines funkcijas ir galimybes.

4.1.2. Idiegti ir parengti darbui Apache
server].

4.1.3. Viesinti HTTP bylas naudojant Apache

serverj.

Patenkinamai:
jdiegtas ir parengtas
darbui Apache
serveris; naudojant
Apache serverj
pavieSintos HTTP
bylos.

Gerai:

naudojant Apache
server] jkeltos ir
pavieSintos HTTP
bylos.

Puikiai:
naudojant Apache

server] jkeltos,

26




pakoreguotos ir
paviesintos HTTP
bylos.

5. Valdyti tarnybines
stotis per nuotoling

prieiga.

5.1. Tema. Linux operacinés sistemos
diegimas virtualioje aplinkoje.

Uzduotys:

5.1.1. Diegti Linux operacing sistemg j
virtualig aplinka.

5.2. Tema. Nuotolinis pasiekiamumas
Uzduotys:

5.2.1. Valdyti operacing sistema nuotoliniu
biidu naudojant grafing vartotojo sasaja, VNC
jrankius.

5.2.2. Valdyti komandas naudojant Telnet,
SSH.

5.2.3. Perduoti skaitmenines bylas naudojant
SMB, FTP, SFTP.

Patenkinamai:
virtualioje aplinkoje
jdiegta baziné Linux
distribucija;
Operacinés Sistemos

valdymui panaudota

grafine vartotojo
sagsaja ir  VNC
jrankiai.

Gerai:

naudojant Telnet,
SSH jrank;
prisijungta prie
nutolusio serverio ir
atnaujinti baziniai

paketai.

Puikiai:

sukurti papildomi
vartotojai, jiems
suteiktos SSH
prisijungimo ir
administravimo
teisés; uzblokuotas
root prisijungimas
per SSH; perduotos
skaitmeninés bylos

naudojant SMB,
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FTP, SFTP.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduoc¢iy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medziaga:
1. Linux operacinés sistemos vartotojo instrukcija, pasiekiama

internete: https://help.ubuntu.com/community.

2. Komandiniy eiluciy naudojimo Linux ir Windows operacinése
sistemose apzvalga, pasiekiama internete:

http://www.sans.org/media/security-training/sec401-

windows-linux-tutorial-v1.pdf.

3. Apache Maven programinés jrangos naudojimo techninis
vadovas, pasiekiamas internete:

http://books.sonatype.com/mvnref-book/reference/index.html.

4. Virtualbox programinés jrangos vartotojo instrukcija,
pasiekiama internete:

http://dlc.sun.com.edgesuite.net/virtualbox/4.3.14/UserManua

.pdf.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
e Informaciniy technologijy srities aukstasis iSsilavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy ziniy kursas.
Arba
¢ Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.
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https://help.ubuntu.com/community
http://www.sans.org/media/security-training/sec401-windows-linux-tutorial-v1.pdf
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http://books.sonatype.com/mvnref-book/reference/index.html
http://dlc.sun.com.edgesuite.net/virtualbox/4.3.14/UserManual.pdf
http://dlc.sun.com.edgesuite.net/virtualbox/4.3.14/UserManual.pdf

Modulio renggjai 1. Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskiené¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4. Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6. Algimantas Nedzveckas, 1] ,,ILOSITE".

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai“ apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai“ ir
»Patenkinamai“ nurodytas zinias, o vertinimas ,,Gerai” apima ir Zemesniame vertinime

»Patenkinamai‘ nurodytas Zinias.
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5.2.2 Modulio ,,Ziniatinklio puslapiy vartotojo sasajos programavimas* aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg programuoti Ziniatinklio puslapiy vartotojo sgsajas.

Modulio pavadinimas

Ziniatinklio puslapiu vartotojo sasajos programavimas.

Modulio kodas 4061133
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 6

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi*

Modulyje ugdomos
bendrosios

kompetencijos

Komandinio darbo.

Kritinio mastymo.

Nuolatinio tobuléjimo.

Gebeéjimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

rezultatams pasiekti

Mokymaosi
pasiekimy
jvertinimo
kriterijai

(ivercio)**

1. Pateikti turinj
naudojant HTMLY5 ir
XHTML kalbas.

1.1. Tema. Internetinio puslapio savoka ir
veikimo principai.

Uzduotys:

1.1.1. Jvardinti pagrindinius internetinio
puslapio veikimo principus.

1.2. Tema. HTML kalbos naudojimas.
Uzduotys:

1.2.1. JIvardintit HTML puslapio strukttrinius

elementus.

Patenkinamai:
panaudojant
nesudétingas HTML
Zymas sukurtas
W3C standartus
atitinkantis HTML

puslapis.

Gerai:
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1.2.2. Naudoti nesudétingas Zzymes HTML
puslapio kiirimui (body, head, meta, HTML,
h1, p, a, link, div, span, li, ul, b, strong, i, u, br
ir pan.)

1.2.3. Naudoti sudétingas zymes HTML
puslapio kiirimui (table, form, label ir pan.)
1.2.4. Atvaizduoti XML formatu turimus
duomenis duomenis per HTMLS5 koda.
1.2.5. Naudoti Firebug arba Chrome Dev
Tools programing jrangg sukurty HTML
puslapiy iSeities teksto perziiirai bei zymiy
identifikavimui.

1.2.6. Sukurti statinj internetinj puslapj
naudojant HTML kalba.

panaudojant bent
keletg sudétingy
HTML Zzymy
sukurtas atitinkantis
W3C standartus
HTML puslapis.

Puikiai:

sukurtas atitinkantis
W3C standartus
HTML puslapis,
panaudojant
skirtingus HTML5
elementus (bent po
vieng i$ $iy
kategorijy: formos,
semantiniy, jvedimo
tipo, sintaksiniy,

media).

2. Apipavidalinti
internetinj puslapi
naudojant CSS ir CSS3
kalbas.

2.1. Tema. CSS kalbos pagrindai.
UzZduotys:

2.1.1. Suprasti CSS bei CSS3 programavimo
kalby pagrindines funkcijas ir panaudojimo
galimybes.

2.1.2. HTML style zymé, inline stiliai, kiti
bidai.

2.1.3. Stilius ir jo naudojimas.

2.1.4. Takyti pirmumo taisykle bei
kaskadinius stilius.

2.1.5. Naudoti pagrindinius formatavimo ir
iSdéstymo stilius.

2.1.6. Naudoti jvykius (angl. Events) ir

Patenkinamai:
pakeistas stilius
skirtingiems
elementams
sukurtame
puslapyje;
paaiskintos
aukstesnio
automatizavimo
lygio kalbos, skirtos
vartotojo s3sajy
kiirimui (pvz.,

SASS, LESS)
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pseudo stilius (selektorius).

2.1.7. Keisti sukurto internetinio puslapio
stiliaus elementus.

2.1.8. Suprasti pagrindinius estetikos,
funkcionalumo ir vientisumo principus,
aktualius tinklalapiy apipavidalinimui.
2.2. Tema. Aukstesnio nei CCS
automatizavimo lygio kalbos.

Uzduotys:

2.2.1. Suprasti aukStesnio automatizavimo
lygio kalby, skirty vartotojo sasajy kiirimui
(pvz., SASS, LESS) pagrindines savybes,
skirtumus ir panaudojimo galimybes.
2.2.2. Panaudoti SASS arba LESS kalba

tinklapio apipavidalinimui.

pagrindinés
savybes, skirtumai
ir panaudojimo

galimybes.

Gerai:

sukurtas Ziniatinklio
puslapio stilius
panaudojant
pagrindinius CSS
programavimo
kalbos elementus;
sukurtas ziniatinklio
puslapio stilius
panaudojant
pagrindinius SASS
arba LESS
programavimo

kalbos elementus.

Puikiai:

sukurtas ziniatinklio
puslapio stilius
panaudojant jvarius
CSSir CSS3
programavimo
kalbos elementus,
sukurtas Ziniatinklio
puslapio stilius
panaudojant jvairius
(iskaitant
sudétingus) SASS
arba LESS
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programavimo

kalbos elementus.

3. Programuoti vartotojo
uzduoc¢iy vykdyma
naudojant JavaScript

kalbg ir jQuery karkasa.

3.1. Tema. JavaScript kalbos pagrindai.
Uzduotys:

3.1.1. Suprasti pagrindines JavaScript
programavimo kalbos ypatybes ir
panaudojimo galimybes.

3.1.2. Naudoti skriptus dinaminiuose
puslapiuose.

3.1.3. Naudoti skriptus HTML puslapyje
(HTML script zymé, inline skriptai, Kiti
budai).

3.1.4. Suprasti ir naudoti pagrindines
JavaScript kalbos konstrukcijas.

3.1.5. Suprasti ir naudoti skirtingus JavaScript
jdéjimo budus (Zymes, atributus, bylas).
3.1.6. Parasyti Skriptq pries tai sukurtam
puslapiui.

3.2. Tema. jQuery pagrindai, populiariausi
vartotojo sasajos kiirimo karkasai ir
bibliotekos.

Uzduotys:

3.2.1. Suprasti populiariausiy vartotojo
sgsajos karimo biblioteky ir karkasy (jQuery,
AngularJS, Twitter Bootstrap) pagrindines
savybes, skirtumus ir panaudojimo galimybes.
3.2.2. Naudoti jQuery selektorius (sgsajos su
CSS, filtrai, formos).

3.2.3. Naudoti jQuery atributus (CSS-stiliali,
dydziai, pozicionavimas).

3.2.4. Pasitelkiant jQuery keisti HTML

puslapio struktira.

Patenkinamai:
paraSytas paprastas
Javascript jskiepis,
kuris suteikia
puslapiui
dinamiskumo
(paslepia / parodo
elementa mygtuko
spusteléjimu ar
pan.); paaiskintos
populiariausiy
vartotojo s3sajos
kirimo biblioteky ir
karkasy (jQuery,
AngularJsS, Twitter
Bootstrap)
pagrindinés savybes,
skirtumai ir
panaudojimo

galimybés.

Gerai:

JavasScript jskiepyje
panaudotos
sudétingesnés
JavaScript kalbos
konstrukcijos (for,
if, ir pan); panaudoti
CSS selectors;

JQuery iskiepyje
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3.2.5. Naudoti jQuery pagrindinius jvykius

panaudoti selektoriai

(angl. events). ir atributai.
3.2.6. Naudoti Ajax (post, get, base ajax,
json). Puikiai:

sukurta JavaScript
klas¢; tikslingali
panaudotas
Prototype klasés
plétimas; jQuery
iskiepyje panaudoti
pagridiniai jvykiai
(angl. events) ir
Ajax; pakeista
HTML puslapio

struktiira.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji istekliai

Mokymo/si medZziaga:

1.

© N o o &

CSS standarty aprasas, pasiekiamas internete:

http://www.w3.0rg/Style/CSS/Overview.en.html.

HTML Standardy aprasas, pasiekiamas internete:

http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-

work/multipage/.

Java script Web APIs aprasas, pasiekiamas internete:

http://www.w3.org/standards/webdesign/script.

Eric A. Meyer, Cascading Style Sheets 2.0.

Danny Goodman, Dynamic HTML.: The Definitive Reference.
Danny Goodman, JavaScript Bible.

Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML.

David Flanagan, JavaScript: The Definitive Guide.
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http://www.w3.org/standards/webdesign/script

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programin¢ jranga. Didelés apimties praktinéms

uzduotims rekomenduojama naudoti programinio kodo versijavimo

sistemas (pvz. Git, Subversion arba Mercurial).

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:

Informaciniy technologijy srities aukstasis iSsilavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.

Arba

Informaciniy technologijy srities profesinis i$silavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.

Modulio dalims, lieCian¢ioms estetika, reikalingas mokytojas, turintis

dizaino arba vaizduojamyjy meny srities i$silavinima, internetiniy

svetainiy apipavidalinimo patirties arba mokymy atitinkamomis

temomis vedimo patirties.

Modulio renggjai

1.

Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

Rita Malakauskiene¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

Tomas Skultinas, UAB ,EIS Group Lietuva.

Algimantas Nedzveckas, 1 ,,ILOSITE".

* Prie§ pradedant didelés apimties praktines uzduotis rekomenduojama besimokanciuosius

supazindinti su programinio kodo versijavimo sistema, kuria bus naudojamasi.
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**  Ziniy vertinimas ,Puikiai“ apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai“ ir
,Patenkinamai“ nurodytas Zinias, o vertinimas ,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime

,Patenkinamai‘ nurodytas Zinias.
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5.2.3 Modulio ,,Nesudétingos programinés jrangos kiirimas* apraSas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg kurti nesudétingg programing jranga.

Modulio pavadinimas

Nesudétingos programinés jrangos kiirimas.

Modulio kodas 4061134
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 10

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi*

Igytos kompetencijos:

e programuoti Ziniatinklio puslapiy vartotojo sasajas.

Modulyje ugdomos
bendrosios

kompetencijos

Komandinio darbo.

Kritinio mastymo.

Nuolatinio tobuléjimo.

Geb¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uZsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

rezultatams pasiekti

Mokymaosi
pasiekimy
jvertinimo
kriterijai

(ivercio)**

1. ISmanyti Java
programavimo kalbos

pagrindus

1.1. Tema. Java kalbos sintaksé.

Uzduotys:

1.1.1. Zinoti Java kalbos elementus ir suprasti
Ju funkcijas.

1.1.2. Naudoti sakinius ir israiskas.

1.1.3. Naudoti kintamuosius bei primityvius
duomeny tipus (String).

1.1.4. Kurti sudétingus sakinius panaudojant

if, while, for, (switch) elementus.

Patenkinamai:
sukurta interaktyvi
programa, kuri
priima vartotojo
jvest] ir iSveda

rezultatus.

Gerai:

sukurta interaktyvi
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1.1.5. Kurti ir naudoti paprogrames (methods).

programa, panaudoti

sudétingi sakiniai.

Puikiai:

sukurta interaktyvi
programa, panaudoti
sudétingi sakiniai,
programa iSskaidyta
i paprogrames (angl.
methods).

2. Kurti nesudétingg
programinj koda Java
programavimo kalba.

2.1. Tema. Darbas su duomenimis.
Uzduotys:

2.1.1. Naudoti duomeny savybes (Properties).
2.1.2. Konvertuoti duomeny tipus.

2.1.3. Jvesti ir iSvesti duomenis naudojant (io
streams, buffers).

2.2. Tema. Java klasiy biblioteka.
Uzduotys:

2.2.1. Naudoti Enum tipus.

2.2.2. Naudoti Java biblioteka.

2.2.3. Naudoti Java kolekcijas (jskaitant
Generic).

2.3. Tema. Kodavimo standartai.
Uzduotys:

2.3.1. Suprasti ir naudoti Oracle Java
programavimo standartus (coding standard).
2.3.2. Dokumentuoti programinj koda
naudojant JavaDoc standartg.

2.4. Tema. Java aplinka.

Uzduotys:

2.4.1. Surinkti Java programa j Jar.

2.4.2. Naudoti Java komanding eilute.

Patenkinamai:
sukurta programa,
panaudotos
standartinés Java
bibliotekos (java.util

ir pan).

Gerai:

sukurta programa,
apibréztas ir
tikslingai
panaudotas Enum;
progamos kodas
atitinka
programavimo

standartg.

Puikiai:
sukurta programa,

supakuota j Jar byla.
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2.4.3. Naudoti Classpath parametrg ir
classloader kaip JRE (Java Runtime

Environment) dal;.

3. Taikyti algoritmy ir
logikos mokslo
pagrindus

programuojant.

3.1. Tema. Logikos mokslo pagrindai
Uzduotys:

3.2. Tema. Taikyti logikos mokslo pagrindus
programuojant.

3.3. Tema. Algoritmai

UzZduotys:

3.3.1. Kurti algoritmus.

Patenkinamai:
sukurta programa
panaudojant
paprastas logikos
mokslo
konstrukcijas.

Gerai:

sukurta programa,
kurioje realizuotas
bent vienas
paprastas riiSiavimo
algoritmas ir
sudétingos logikos
mokslo

konstrukcijos.

Puikiai:

sukurta programa,
kurioje realizuotas
rekursinis arba
panasaus
sudétingumo

algoritmas.

3. Taikyti objektinio
programavimo principus

programuojant.

3.1. Objektinis programavimas.
Uzduotys:

3.1.1. Suprasti objekto savoka (klasé,
objektas).

3.1.2. Skaityti ir kurti klasiy diagramas UML

Patenkinamai:
sukurta programa,
kurioje aprasSyta bent
viena klasé ir

panaudoti tos klases
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kalba.

3.1.3. Suprasti informacijos slépimo principa
ir enkapsuliacija (overload).

3.1.4.Suprasti ir naudoti paveldéjimo,

polimorfizmo metodus bei import sakinius.

objektai.

Gerai:

sukurtos programos
struktiira yra
aprasyta naudojant
UML kalba;
strukttroje nurodyti
sarysiai tarp
skirtingy programos
elementy
(panaudoja, paveldi,

priklauso ir t.t.).

Puikiai:

sukurta programa,
kurioje yra
realizuotas
paveldéjimas,
metody
perdengimas;
panaudoti privatis

klasiy laukai.

4.  Testuoti
programing jranga,
naudojant su Java
programavimo kalba
suderinamus testavimo

jrankius ir metodus.

4.1. Programy testavimas naudojant
JUnit biblioteka.

Uzduotys:

4.1.1. Suprasti isimtis (Exceptions).
4.1.2.Naudoti JUnit biblioteka.
4.1.3.Naudoti zurnalus (Logging).

4.1.4. Derinti (angl. Debug) programinj koda.
4.1.5. Naudoti Eclipse programavimo aplinka

derinant programinj koda.

Patenkinamai:
programai parasyti
testai, kurie
patikrina, ar
programa veikia

korektiskai.

Gerai:
pademonstruotas
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gebéjimas
pazingsniui sekti
programos vykdymo
eigg, naudojant

Eclipse jrankj.

Puikiai:

programoje
panaudotas Zurnalas
(angl. logging),
pagal kurj lengva
atsekti programos
vykdymo eigg ir
jsitikinti jos veikimo

korektiSkumu.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorings paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji 1Stekliai

Mokymo/si medZziaga:

1.

Java programavimo kalbos naudojimo instrukcija, pasiekiama

internete: http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/.

Java programavimo kalbos kodo rasymo standartas,
pasiekiamas internete:
http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconvtoc-
136057.html.

Joshua Bloch, Effective Java Second Edition.

Stephen J. Mellor, Marc J. Balcer, Executable UML: A
Foundation for Model-Driven Architecture.

Mark Grand, Java Enterprise Design Patterns.
Patrick Niemeyer, Jonathan Knudsen , Learning Java.

John Cheesman, John Daniels, UML Components.

Mokymo/si priemonés:
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Kompiuteris, programiné jranga. Didelés apimties praktinéms
uzduotims rekomenduojama naudoti programinio kodo versijavimo

sistemas (pvz. Git, Subversion arba Mercurial).

Kiti istekliai:

Mokytojy kvalifikacija Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
e Informaciniy technologijy srities aukstasis iSsilavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.
Arba
. Informaciniy technologijy srities profesinis i$silavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.

Modulio rengéjai 1.  Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4, Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6. Algimantas Nedzveckas, II ,,ILOSITE®.

* Prie§ pradedant didelés apimties praktines uZduotis rekomenduojama besimokanciuosius
supazindinti su programinio kodo versijavimo sistema, kuria bus naudojamasi.

**  Ziniy vertinimas ,Puikiai“ apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai“ ir
,Patenkinamai“ nurodytas Zinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir Zzemesniame vertinime

,Patenkinamai‘ nurodytas Zinias.

42




5.2.4 Modulio ,,Savo paties atlieckamo programinio kodo kiirimo organizavimas ir

valdymas“ aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg valdyti ir organizuoti savo paties atliekamg programinio

kodo kiirimg.

Modulio pavadinimas

Savo paties atliekamo programinio kodo kiirimo organizavimas

ir valdymas.
Modulio kodas 4061135
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 7

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Igytos kompetencijos:

e kurti nesudétingg programing jrangg.

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Komandinio darbo.

Kritinio mastymo.

Nuolatinio tobuléjimo.

Gebéjimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

rezultatams pasiekti

Mokymaosi
pasiekimy
jvertinimo

kriterijai (jvercio)*

1. Diegti ir valdyti
programavimo Java
kalba darbo aplinka.

1.1. Tema. Java programavimo aplinka
UzZduotys:

1.1.1. Suprasti Eclipse programavimo

aplinkos funkcijas ir panaudojimo galimybes.

1.1.2. Diegti Java ir Eclipse aplinkas.
1.1.3. Naudoti pagrindines Eclipse aplinkos

funkcijas.

Patenkinamai:
Eclipse ir Java
idiegta j darbinj
kompiuterj, bei
parodytas minimalus
geb¢jimas naudotis

jrankiais pagal
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1.1.4. Sukurti ir keisti Eclipse projekta.

paskirtj (paraSyta
paprasta programa,
Ji sukompiliuota,

paleista).

Gerai:

parodyta, kad buvo
Jsisavintos
pagrindinés
naudojimosi Eclipse
funkcijos; panaudoti
kodo formatavimas,

refactor meniu.

Puikiai:
savarankiSkai
sukurtas projektas
naudojant Eclipse;
parodyta, kad
mokama naudotis

debug funkcijomis.

2. Sekti programavimo
darby vykdyma
naudojant komandinio
darby planavimo

sistemas.

2.1. Tema. Komandinio darby planavimo
sistemos (JIRA arba panasios) naudojimas
darby planavimui

Uzduotys:

2.1.1. Zinoti pagrindinius programinés jrangos
kiirimo etapus.

2.1.2. Suprasti sistemos funkcionalumg ir
panaudojimo galimybes

2.1.3. Naudoti pagrindinius sistemos aplinkos
elementus

2.1.4. Vadyti projekto struktiiros elementus

Patenkinamai:
sukurtas projekto
planas (angl.
Backlog).

Gerai:

projektas
suskirstytas ] etapus,
kiekvienas etapas
turi priskirta
pabaigos data,
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(projektas, darbai, nuorodos).

2.1.5. Valdyti uzduotis ir jy elementus (darby
sukiirimas, planavimas, apimties nurodymas,
sunaudoto ir likusio laiko uzrasymas).

2.1.6. Priskirti darbus atskiriems vartotojams,
kurti komentarus, perzitréti kity sukurtus
komentarus ir kodo pakeitimus.

2.1.7. Valdyti darby uzbaigima.

2.1.8. Atlikti paieska sistemoje.

parodyta, kad

mokama sekti, kaip

projektas yra

vykdomas.

Puikiai:
uzduotys yra
suskaidytos ]
stambesnes ir
smulkesnes;
einamojo etapo
uzduotys yra
detalizuotos ir

suskaidytos }

smulkesnes (angl.

subtasks); visos
uzduotys yra
priskirtos
atsakingiems

asmenims.

3. Vykdyti programinio
kodo versijavima,
naudojant programinio
kodo versijavimo
jrankius, tinkamus Java

kalbai.

3.1. Tema. ISeities kodo saugyklos (Git,
Subversion arba Mercurial).

Uzduotys:

3.1.1. Suprasti iSeities kodo saugykly
pagrindines funkcijas ir panaudojimo
galimybes.

3.1.2. Konfigiiruoti iSeities kody saugykla.
3.1.3. Naudoti bazines komandas (Clone,
Commit, Merge).

3.1.4. Kurti ir valdyti Sakas (angl. branches).
3.1.5. Sukurti nauja projekta sistemoje.
3.1.6. Administruoti esamg projekta.

Patenkinamai:

sukurtas projektas ir

jis patalpintas |

saugykla,

panaudotos bazinés

komandos.

Gerai:
parodyta, kad

sugebama palyginti

keleta skirtingy

versijy, saugomy
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3.1.7. Eksportuoti kodo pataisymus (angl.
Export Patch).

saugykloje;

parodyta, kad
mokama spresti
konfliktus (naudojant

merge komandg).

Puikiai:

parodyta, kad
iSmokta naudotis
Sakomis; sukurtas
projektas turi bent
dvi papildomas
Sakas be pagrindinés

(Master).

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduo¢iy vykdymas. I8déscius visas §io

modulio temas itin_rekomenduojama praktiné uzduotis, kurios metu

mokiniai pasiskirsto (arba yra paskirstomi) ; komandas ir vykdo

programinés jrangos kiirimo projekta, naudodami:

- jau jgyta kompetencija kurti nesudétingg programine jrangg

(galima integruoti ir kity kompetencijy naudojima);

- Eclipse programavimo aplinka;

- komandiniy darby planavimo sistemg (JIRA arba panasig);

- programinio kodo versijavimo sistemg (Git, Subversion arba

Mercurial).

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:

1. David Gallardo, Ed Burnette, Robert McGovern, Eclipse in

Action.

2. Eclipse programinés jrangos techniné dokumentacija,

pasiekiama internete: http://help.eclipse.org/kepler/index.jsp.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.
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Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
e Informaciniy technologijy srities aukstasis iSsilavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy ziniy kursas.
Arba
o Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursas.

Modulio reng¢jai

1.  Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskiené¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4, Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva®.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6. Algimantas Nedzveckas, II ,,ILOSITE®.

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai® apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai* ir ,,Patenkinamai‘

nurodytas Zzinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime ,,Patenkinamai“

nurodytas Zinias.
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5.25 Modulio ,,Programinés jrangos kiirimui naudojamy principy ir metody

taikymas“ aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg taikyti programinés jrangos kiirimui naudojamus

principus ir metodus.

Modulio pavadinimas

Programinés jrangos kiirimui naudojamu principy ir metody

taikymas
Modulio kodas 4061136
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 8

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Igytos kompetencijos:

e kurti nesudétingg programing jrangg.

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Komandinio darbo.

Kritinio mgstymo.

Nuolatinio tobuléjimo.

Geb¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

rezultatams pasiekti

Mokymaosi
pasiekimy
jvertinimo

kriterijai (jverc¢io)*

1. Taikyti programinio
kodo dizaino modelius

(angl. design patterns)

1.1. Tema. Objektinio programavimo
principy taikymas.

Uzduotys:

1.1.1. Abstrak¢iy klasiy naudojimas
programuojant (jskaitant interface).

1.1.2. Dizaino $ablony (Factory, Singleton,
Template Method, Strategy, Adapter, Facade,

Patenkinamai:
sukurta programa,
kurioje panaudota
interface
abstrak¢ioji klasé ir
dvi skirtingos jos

realizacijos.
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Iterator) parinkimas programuojant.

Gerai:

sukurta klasiy
hierarchija,
panaudotos abstract
ir interface

konstrukcijos.

Puikiai:

sukurta programa,
pagal paskirtj
panaudotas bent
vienas dizaino

Sablonas.

2. Suprasti informaciniy
verslo sistemy kiirimui
naudojamus principus ir

metodus.

2.1. Tema. Daugiasluoksné architektiira
(angl. Multi-tier architecture)

Uzduotys:

2.1.1. Suprasti daugiasluoksnés architekttiros
modelj, panaudojimo galimybes ir savybes.
2.1.2. Taikyti MVC architektiiros modelj

kuriant programing jranga.

Patenkinamai:
sukurta
kompiuteriné
programa bent 18

dviejy sluoksniy.

Gerai:

sukurta programa
bent i§ trijy
sluoksniy: duomeny
pasiekimo, verslo
logikos,
atvaizdavimo /

sgveikos.

Puikiai:
sukurta programa,

kurios atvaizdavimo
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/ saveikos dalyje
panaudotas MVVC
karkasas.

3. Valdyti sistemos

konstravimo jrankj

3.1. Tema. Maven projekto priklausomybiy

valdymo sistema

Patenkinamai:

sukurtas POM, pagal

Maven. Uzduotys: kurj Maven

3.1.1. Suprasti priklausomybiy valdymo supakuoja aplikacija

sistemy funkcijas ir panaudojimo galimybes. 1 WAR paketa.

3.1.2. Konfigiiruoti Maven programing jranga.

3.1.3. Naudoti POM projekto aprasa. Gerai:

3.1.4. Naudoti bazines Maven komandas. Sukurtas POM,

3.1.5. Valdyti esama Maven projekta. apibréztos projekto

3.1.6. Konfigiiruoti naujag Maven projekta. priklausomybeés, jos

3.1.7. Paruosti ir publikuoti Maven paketus i§skaidytos pagal jy

repozitorijose. panaudojimo aplinkg

3.1.8. Naudoti Maven Eclipse aplinkoje. (angl. scope).
Puikiai:
sukurta projekto
struktiira, kuri
susideda 1§ keleto
subprojekty, ir
kurioje bendry
priklausomybiy
Versijos saugomos
tévinéje (angl.
parent) POM byloje.

Rekomenduojami Teorinés paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

mokymo/si metodai

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medziaga:

1. Elisabeth Freeman, Eric Frieman, Kathy Sierra, Bert Bates
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Design Patterns. Head first.
2. Susan Fowler, Victor Stanwick, WEB Application Design
Handbook.

3. Alan Shalloway, James R. Trott, Design patterns explained.

Mokymo/si priemonés:
Kompiuteris, programin¢ jranga. Didelés apimties praktinéms
uzduotims rekomenduojama naudoti programinio kodo versijavimo

sistemas (pvz. Git, Subversion arba Mercurial).

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukstasis iSsilavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.
Arba
J Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursas.

Modulio renggjai

1. Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymao centras.

3. Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4. Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva®.
Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6. Algimantas Nedzveckas, II ,,ILOSITE".
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* Ziniy vertinimas ,,Puikiai® apima ir zemesniuose vertinimuose ,,Gerai ir ,,Patenkinamai‘
nurodytas zinias, o vertinimas ,Gerai“ apima ir Zzemesniame vertinime ,Patenkinamai‘

nurodytas Zinias.
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5.2.6 Modulio ,,Nesudétingy reliaciniy duomeny baziy kiirimas“ aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg kurti nesudétingas reliacines duomeny bazes.

Modulio pavadinimas

Nesudétingy reliaciniy duomeny baziy kiirimas.

Modulio kodas 4061137
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 6

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Modulyje ugdomos
bendrosios

kompetencijos

Kritinio mastymo.
Nuolatinio tobuléjimo.
Geb¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi
pasiekimy
jvertinimo

kriterijai (jvercio)*

1. Projektuoti reliacines

duomeny schemas.

1.1. Tema. Ivadas i DBVS ir SQL kalba
UzZduotys:

1.1.1. Suprasti DBVS savokas bei taikymo
galimybes (reliacinés duomeny bazés, SQL
kalba, SQL sakiniy tipai).

1.1.2. Koreguoti duomeny baze naudojant
komandas insert, select, update ir delete.

1.2. Tema. Duomeny baziy projektavimas

Patenkinamai:
sukurta duomeny
bazés lentele, 1 ja
patalpinti duomenys;
apibrézti unikaliis

raktai.

Gerai:
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(CREATE TABLE sakinys, duomeny
normalizavimas).

Uzduotys:

1.2.1. Atlikti reliacinj duomeny modeliavima,
naudoti, normines formos (pirma, antra,
trecia, Boyce-Codd, ketvirta).

1.2.2. Suprasti ir naudoti CREATE TABLE
sakinj, pagrindinius duomeny tipus, pirminj
rakta, iSorinj rakta, indeksus, Unique

indeksus.

sukurtos kelios
duomeny lentelés,
apibrézti sarysiai
tarp jy (Foreign
key); parasytas
Select sakinys
naudojant lenteliy

jungima (Join).

Puikiai:

sukurtos duomeny
lentelés, kurios turi
ir indeksuojamy, ir
unikaliy (be
pirminio rakto)

lauky.

2. Diegti ir valdyti

duomeny baziy valdymo

sistemg.**

2.1. Tema. H2 DBVS (arba lygiaverteés
DBVS, pvz., MySQL) diegimas Linux
tarnybinéje stotyje.

Uzduotys:

2.1.1. Idiegti H2 DBVS (arba lygiaverte
DBVS) Linux tarnybinéje stotyje.

2.2. Tema. H2 DBVS (arba lygiavertés
DBVS, pvz., MySQL) administravimas.
Uzduotys:

1.1.1. Administruoti H2 DBVS (arba
lygiaverte DBVS) naudojant pagrindines jos

funkcijas.

Patenkinamai:
1diegta DBVS |
Linux tarnybing

stot].

Gerai:

sukurtas DBVS
vartotojas, kuris turi
teises valdyti viena

jam skirtg schema.

Puikiai:

Sukurti keli DBVS
vartotojai, kurie turi
pri¢jimg prie savo

privaciy ir bent
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vienos bendros

schemos.

3. Naudoti SQL kalba
duomeny bazés

uzpildymui ir

informacijos iSrinkimui.

3.1. Tema. Duomenuy iSrinkimas naudojant
SQL select sakinj ir pagrindinius select
elementus.

Uzduotys:

3.1.1. ISrinkti duomenis pagal nurodytas
salygas jskaitant sudétingesnius salyginio
iSrinkimo (where) atvejus (and, or, kt.).

3.1.2. Naudoti distinct funkcija.

3.1.3. Rikiuoti duomenis panaudojant order
by.

3.1.4. Agreguoti duomenis panaudojant
funkcijas min, max, sum, avg, count.

3.1.5. Grupuoti duomenis, naudojant (group
by).

3.1.6. Kurti sakinius naudojant having.

3.2. Tema. Duomeny iSrinkimas naudojant
sarysSius (SQL select su join)

Uzduotys:

3.2.1. Parinkti ir taikyti skirtingus lenteliy
duomeny jungimo budus (paprasta Dekarto

sandauga, join sakinio variantai).

Patenkinamai:
parasytas select
sakinys; parasytos
kelios salygos,
kurios sujungtos
loginiu

operatoriumi.

Gerai:

parasytas select
sakinys, panaudotos
duomeny
agregavimo
funkcijos ir

grupavimas.

Puikiai:

paraSytas select
sakinys, panaudotas
lenteliy duomeny
jungimas ir having

konstrukcija.

4. Kurti duomenis
duomeny bazéje

valdancig programing

jrangg.

4.1. Tema. Duomeny baziy naudojimas
programy sistemose naudojant Java ir
JDBC sasaja.

Uzduotys:

4.1.1. Naudoti Java ir JDBC sasaja jtraukiant

duomeny bazes ] programy sistemas.

Patenkinamai:
paraSyta programa,
kuri prisijungia prie
duomeny bazés ir
paima is jos

duomenis.
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Gerai:

paraSyta programa,
kuri jra$o naujus bei
modifikuoja
duomeny bazéje

esancius duomenis.

Puikiai:

paraSyta programa,
kuri sukuria
duomeny bazés

struktiirg / lenteles.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduoc¢iy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:
1. Romas Baronas, Duomeny baziy valdymo sistemos,el. knyga,
prieinama internete:

http://uosis.mif.vu.lt/~baronas/dbvs/book/index.htm.

2. H2 duomeny baziy valdymo sistemos vartotojo vadovas,

pasiekiamas internete: http://www.h2database.com/h2.pdf.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis §iuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukstasis i$silavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir

psichologiniy Ziniy kursas.
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Arba
. Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.

Modulio renggjai

1.  Virginija Putnaité¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskien¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4.  Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

5.  Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6. Algimantas Nedzveckas, 11 ,,ILOSITE®.

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai* apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai* ir ,,Patenkinamai‘

nurodytas Zinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime ,,Patenkinamai®

nurodytas Zinias.

** Jeigu vietoje H2 DBVS pasirinkta MySQL DBVS, rekomenduojame besimokanciuosius

supazindinti su PhpMyAdmin vartotojo sasaja, skirta MySQL administravimui.
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5.2.7 Modulio ,,Skirtingy tipy reikalavimy, apibiidinanciy kompiuterin¢ programa,

analizavimas* aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, apibiidinancius

kompiutering programa.

Modulio pavadinimas

Skirtingy tipy reikalavimy, apibudinan¢iy kompiutering

programa, analizavimas.

Modulio kodas 4061138

LTKS lygis v

Apimtis kreditais 2

Reikalingas Igytos kompetencijos:

pasirengimas

mokymuisi

e kurti nesudétingg programing jrangg.

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Komandinio darbo.

Kritinio mastymo.

Nuolatinio tobuléjimo.

Gebeéjimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

rezultatams pasiekti

Mokymaosi
pasiekimy
jvertinimo

kriterijai (jvercio)*

1. Vykdyti reikalavimy
perziliros procesg
naudojant vartotojo
pasakojimo (angl. user
story) reikalavimy
programinei jrangai

formata.

1.1. Tema. Vartotojo pasakojimo
reikalavimy formatas ir reikalavimy
perZitiros procesas.

Uzduotys:

1.1.1. Suprasti vartotojo pasakojimo
reikalavimy formatg, jo panaudojimo sritis,

galimybes ir apribojimus.

Patenkinamai:
paaiSkintas vartotojo
pasakojimo formato
reikalavimy

dokumento turinys.

Gerai:
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1.1.2. Suprasti vartojimo atvejy (angl. use

cases) formata.

1.1.3. Taikyti reikalavimy perzitiros zingsnius.

1.1.4. Suprasti ir naudoti reikalavimy
paruo$imo rezultatus ir ready kriterijy.

1.1.5. Suprasti, kaip reikalavimuose
apibuidinta programiné jranga bus
integruojama j ja naudojancios jmonés verslo

procesus.

pritaikyti
reikalavimy
perziliros zingsniai,
nustatytas
programos
atitikimas
paprastiems
vartotojo
pasakojimo formato

reikalavimams.

Puikiai:

pritaikyti
reikalavimy
perziliros zingsniai,
nustatytas
programos
atitikimas
sudétingiems
vartotojo
pasakojimo formato

reikalavimams.

2. Naudoti funkcinius,
nefunkcinius ir
techninius kompiuterinés

programos reikalavimus.

2.1. Tema. Funkciniai reikalavimai.
UzZduotys:

2.1.1. Suprasti funkcinius kompiuterinés
programos reikalavimus.

2.1.2. Nustatyti kompiuterinés programos
atitikima funkciniams reikalavimams.
2.2. Tema. Nefunkciniai ir techniniai
reikalavimai.

Uzduotys:

2.2.1. Suprasti nefunkcinius ir techninius

Patenkinamai:
nustatytas
Kompiuterinés
programos
atitikimas
paprastiems
funkciniams

reikalavimams.

Gerai:
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kompiuterinés programos reikalavimus. nustatytas

2.2.2. Nustatyti kompiuterinés programos kompiuterinés
atitikima nefunkciniams ir techniniams programos
reikalavimams. atitikimas

paprastiems
funkciniams,
nefunkciniams ir
techniniams

reikalavimams.

Puikiai:
nustatytas
kompiuterinés
programos
atitikimas
sudétingiems
funkciniams,
nefunkciniams ir
techniniams

reikalavimams.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji 1Stekliai

Mokymo/si medzZiaga:

Karl E. Wiegers, More About Software Requirements.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukStasis i$silavinimas ir

pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
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psichologiniy Ziniy kursas.

Arba
. Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3
mety atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.

Modulio dalims, lie¢ian¢ioms ekonomikos ir verslo pagrindus -

mokytojas, turintis ekonomikos srities iSsilavinima.

Modulio rengéjai 1. Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4. Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva®.

5. Tomas gkultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6. Algimantas Nedzveckas, 1] ,,ILOSITE*.

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai® apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai* ir ,,Patenkinamai‘
nurodytas Zinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime ,,Patenkinamai®

nurodytas Zinias.
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5.3 Baigiamojo modulio ,,Jvadas i darbo rinka“ aprasas

Modulio paskirtis - apibendrinti mokymasi, jtvirtinti praktinius gebéjimus realioje darbo vietoje

bei pasirengti kompetencijy vertinimui.

Modulio tikslai:

1. susipazinti su rinkoje daZniausiai naudojamais priémimo j darbg procesais, darbo

santykius reglamentuojanciais dokumentais;

2. susipazinti su programuotojams aktualiais darby saugos ir darbo drausmés konkrecioje

imong¢je reikalavimais bei egzistuojanciais profesiniais rizikos faktoriais;

3. susipazinti su darbo kultiiros, duomeny apsaugos ir konfidencialumo konkrecioje

imoné¢je reikalavimais;

4. igyti bendravimo su tiesioginiais vadovais ir kartu dirbanciais darbuotojais jgudzius;

5. gebéti naudoti visas jgytas kompetencijas realioje darbo vietoje, konkrecioje imonéje.

Modulio Ivadas j darbo rinka.
pavadinimas

Modulio kodas -

Apimtis kreditais 6

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Igytos kompetencijos:

naudoti tarnybiniy stoCiy operacines sistemas;

programuoti Ziniatinklio puslapiy vartotojo sgsajas;

taikyti programinés jrangos kiirimui naudojamus principus ir
metodus;

kurti nesudétingg programing jranga;

kurti nesudétingas reliacines duomeny bazes;

valdyti ir organizuoti savo paties atliekamg programinio kodo
kiirima;

analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, apibiidinancius

kompiutering programa.

Modulyje ugdomos

Komandinio darbo.
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bendrosios

kompetencijos

Kritinio mastymo.
Nuolatinio tobuléjimo.
Geb¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Mokymosi rezultatai

1. Suprasti priémimo j darba tvarka, darbo santykius reglamentuojancius
dokumentus.

2. Suprasti programuotojams aktualius rizikos faktorius, darby saugos ir
darbo drausmés jmonéje reikalavimus, jy laikytis.

3. Suprasti darbo kulttiros, informacijos konfidencialumo ir saugumo
imong¢je reikalavimus bei svarba, jy laikytis.

4. Jgyti bendravimo su tiesioginiais vadovais ir kartu dirbanéiais
darbuotojais jgidzius.

5. Tobulinti privalomuosiuose ir pasirenkamuosiuose moduliuose jgytas

kompetencijas realioje darbo vietoje.

Mokymosi
pasiekimy
vertinimas

(slenkstinis)*

e Pademonstruotas priémimo j darbg tvarkos, darbo santykius
reglamentuojanciy dokumenty supratimas.

e Pademonstruotas programuotojui aktualiy darby saugg ir darbo
drausme jmong¢je reglamentuojanc¢iy dokumenty zinojimas.

e Pademonstruotas jmonés vidaus bendravimo ir darbo kulttros
Zinojimas.

e Pademonstruotas informacijos konfidencialumo ir saugumo
reikalavimy jmonéje bei svarbos supratimas.

e Privalomuosiuose ir pasirenkamuosiuose moduliuose jgytos

kompetencijos yra pritaikomos realioje darbo vietoje.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medziaga:

1. [monés vidaus tvarkos taisykles, veiklos procesy aprasai, darby
saugos ir darbuotojo veiklg jmonéje reglamentuojantys
dokumentai.

2. Lietuvos Respublikos Darbo kodeksas, prienamas internete:
http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc 1?p_id=494265

3. Lietuvos Respublikos Darbuotojy saugos ir sveikatos istatymas,

63



http://www3.lrs.lt/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_l?p_id=494265

prienamas internete:
http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_1?p_id=478661

Mokymo/si priemonés:

Imong¢je esanti kompiutering ir programing jranga.

Kiti iStekliai:

Baigiamojo modulio

vadovuy kvalifikacija

Imones darbuotojas, programavimo specialistas, turintis ne mazesn¢ kaip

3 mety patirtj toje srityje, kurioje mokinys siekia jgyti kvalifikacija.

Modulio rengéjai

1. Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3.  Rita Malakauskien¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4, Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva®.

5.  Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6.  Algimantas Nedzveckas, 1] ,, ILOSITE*.

* Atliktos uzduotys realioje darbo vietoje vertinamos pagal aukstesnés kvalifikacijos darbuotojo

arba/ir baigiamojo modulio vadovo pateiktus nurodymus, jmonéje galiojanéig darby kokybés

vertinimo tvarka.

Pastaba. Sis modulis yra déstomas konkregioje mokymy teikéjo parinktoje jmonéje,

uzsiimancioje programavimu Java kalba. Modulio metu besimokantysis integruojamas j jmon¢s

veiklos procesus ir praktikuojasi realioje darbo vietoje.
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5.4  Pasirenkamujy su kvalifikacija susijusiy moduliy aprasai

5.4.1 Modulio ,,Vartotojo sasajos programavimas naudojant JavaServerFaces

technologija“ aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg programuoti vartotojo sasaja naudojant JavaServerFaces

technologija.

Modulio Vartotojo sasajos programavimas naudojant JavaServerFaces
pavadinimas technologija.

Modulio kodas 4061139

LTKS lygis v

Apimtis kreditais 6

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Igytos kompetencijos:

e kurti nesudétingg programing jrangg.

Modulyje ugdomos
bendrosios

kompetencijos

Kritinio mastymo.
Nuolatinio tobuléjimo.
Gebg¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uZsienio kalba.

Modulio mokymosi

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

Mokymosi pasiekimy

rezultatai rezultatams pasiekti jvertinimo Kkriterijai
(iSskaidyta (ivercio)*
kompetencija)

1. Naudoti 1.1. Tema. JSF (JavaServerFaces) Patenkinamai:
JavaServerFaces komponentai. sukurtas paprastas
komponentus, Uzduotys: projektas, panaudoti

vaizdus ir Sablonus

1.1.1. Integruoti JSF (JavaServerFaces)
komponentus j HTML koda.

1.2. Tema. JSF (JavaServerFaces) vaizdai

paprasti JSF komponentai.

Gerai:
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ir Sablonai.

Uzduotys:

1.2.1. Naudoti JSF vaizdus (wiew).
1.2.2. Naudoti JSF sablonus (templates).
1.2.3. Naudoti Ul zymes (composition,

define, insert, include) ir vaizdy hierarchija.

panaudota JSF forma ir jos
jvesties tikrinimo (angl.

validation) jrankiai.

Puikiai:

puslapis iSskaidytas |
loginius komponentus ir
jie yra iSkelti j skirtingus
failus (panaudota define,

insert, include).

2. Naudoti
PrimeFaces

komponentus.

2.1. Tema. PrimeFaces komponentai.
Uzduotys:

2.1.1. Suprasti PrimeFaces komponenty
bibliotekos paskirtj ir panaudojimo
galmybes.

2.1.2. Naudoti PrimeFaces pagrindinius
komponentus kuriant internetinius

puslapius.

Patenkinamai:
sukurta programa, kurioje
panaudoti paprasti

PrimeFaces komponentai.

Gerai:

panaudoti sudétingesni
PrimeFaces komponentai,
jiems sukurti duomeny
modeliai (pvz., panaudotos
org.primefaces.model.*
klasés).

Puikiai:

panaudoti Ajax
komponentali, persikrauna
tik pasirinkti sukurto
puslapio elementai,
panaudoti duomeny
jvesties tikrinimo (angl.
validation) komponentai

formose.
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3. Naudoti
JavaServerFaces

bibliotekas, Zymes

3.1. Tema. JSF (JavaServerFaces)
iSraiSky kalba.
Uzduotys:

Patenkinamai:
sukurta programa,
panaudota JSF EL

bei israisky kalbg. 3.1.1. Suprasti JSF (JavaServerFaces) paprastoms loginéms
iSraiSky kalbg (expression language) ir jos operacijoms (rodyti
panaudojimo galimybes. puslapio dalj, jeigu salyga
3.1.2. Naudoti apréptis (scopes): session, yra teisinga ir pan.)
view, flash, request.
3.1.3. Kurti kintamuosius. Gerai:
3.1.4. Naudoti JSF (JavaServerFaces) panaudoti aprépties
managed beans klas¢ (anotacijos Kintamieji i8 skirtingy
@ViewScoped, @SessionScoped, lygmeny.
@RequestScoped).
3.2. Tema. JSF (JavaServerFaces) JSTL | Puikiai:
(Pages Standard Tag Library) zymeés. Tikslingai panaudotos
Uzduotys: anotacijos @ViewScoped,
3.2.1. Naudoti JSTL Zymes. @SessionScoped,
@RequestScoped.
Rekomenduojami Teorinés paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

mokymo/si metodai

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:

1. JavaServerFaces karkaso technologinis aprasas, pasiekiamas

internete:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/documentation/in

dex-137726.html.

2. David Geary, Clay S. Horstmann, Core JavaServer Faces (3rd

Edition).

3. Anghel Leonard, Mastering JavaServer Faces 2.2.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga. Didelés apimties praktinéms uzduotims

rekomenduojama naudoti programinio kodo versijavimo sistemas (pvz.
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Git, Subversion arba Mercurial).

Kiti iStekliai:

Mokytojy

kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukStasis i$silavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy ziniy kursas.
Arba
o Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3 mety
atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais reglamentuotas

pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursas.

Modulio rengéjai

1.  Virginijja Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymao centras.

2. Jolita Markovskyte, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4, Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva®.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6.  Algimantas Nedzveckas, I] ,,ILOSITE".

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai* apima ir zZemesniuose vertinimuose ,,Gerai* ir ,,Patenkinamai‘

nurodytas zinias, o vertinimas ,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime ,Patenkinamai‘

nurodytas Zinias.
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5.4.2 Modulio ,,Taikomyjuy Java programy kiirimas naudojant Spring karkasa*

aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg programuoti taikomgsias Java programas naudojant

Spring karkasa.

Modulio pavadinimas

Taikomyjy Java programy kiirimas naudojant Spring karkasa.

Modulio kodas 4061140
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 6

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Igytos kompetencijos:

e kurti nesudétingg programing jrangg.

Modulyje ugdomos
bendrosios

kompetencijos

Kritinio mastymo.
Nuolatinio tobuléjimo.
Gebe¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi
pasiekimy
ivertinimo

kriterijai (ivercio)*

1. Konfigtiruoti Spring
karkasg.

1.1. Tema. Spring rySiy valdymo karkaso
konfigiiravimas

UzZduotys:

1.1.1. Suprasti Spring ry$iy valdymo karkaso
funkcijas ir panaudojimo galimybes.

1.1.2. Konfigtruoti Spring projekta.

Patenkinamai:
sukurtas projektas
naudojant Spring
karkasa, panaudotas
priklausomybiy
perdavimas (angl.
dependency

injection).
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Gerai:
panaudotos Spring

valdymo anotacijos.

Puikiai:
sukonfigtiruota JPA
/ JDBC ir
panaudotas Spring
transakcijy

valdymas.

2. Naudoti Spring
Bean.

2.1. Tema. Spring Bean naudojimas.
Uzduotys:

2.1.1. Suprasti ir naudoti Spring Bean gyvavimo
ciklus.

2.1.2. Konfigtiruoti Spring Bean.

2.1.3. Sieti Spring Bean (pagal tipa, varda, taip
pat naudojant automatinj susiejima).

Patenkinamai:
sukurtas Spring
projektas,
panaudotos
gyvavimo ciklo

anotacijos.

Gerai:
tikslingai
panaudotos
@sSingleton ir
@Protitype

anotacijos.

Puikiai:

panaudotas salyginis
priklausomybiy
perdavimas,
sukonfigiiruotos
kelios klases,
realizuojancios ta

pati interface;
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panaudota
@Qualifier
anotacija.

3. Naudoti Java
Persistence APl (JPA)

duomeny valdymui Uzduotys: kurioje
Java taikomosiose 3.4.1. Suprasti ir taikyti objekty ir realiaciniy sukonfigaruota JPA
programose. duomeny baziy susiejimo principus. panaudojant

3.4. Tema. JPA (Java Persistence API)

aplikacijos pagrindai

Patenkinamai:

sukurta programa,

3.4.2. Konfigtruoti JPA projekta. Hibernate arba
3.4.3. Naudoti esybiy klases (angl. entity class).
3.4.4. Vykdyti CRUD operacijas.

3.5. Tema. JPA aplikacijos uzklausos.

ekvivalenty karkasa;
sukurta bent viena

esybé, su kuria

Uzduotys: atliekamos CRUD
3.5.1. Kurti JPA aplikacijos uzklausas. operacijos.
Gerai:

sukurta sudétingesné
esybiy struktiira
(viena esybé turi
sarasg kity esybiy,
viena esybe
privalomai (angl.
required) turi turéti

kitg esybg ir pan.).

Puikiai:

panaudotos jvesties
tikrinimo (angl.
validation)
anotacijos,
panaudotas sudétinis

pirminis raktas,
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panaudota
paveldima téviné
esybé su nurodyta
paveldéjimo
strategija (pvz.,
single table).

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:
1. Spring karkaso technologiné dokumentacija, pasiekiama

internete: http://spring.io/docs.

2. Java EES technologiné dokumentacija, pasiekiama internete:
http://docs.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/?wp406143&Persist
encelntro.html#wp78460.

3. Clarence Ho, Rob Harrop, Pro Spring 3.
4. Craig Walls, Ryan Breidenbach, Spring in Action.

Mokymo/si priemonés:
Kompiuteris, programine jranga. Didelés apimties praktinéms
uzduotims rekomenduojama naudoti programinio kodo versijavimo

sistemas (pvz. Git, Subversion arba Mercurial).

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukStasis i$silavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.
Arba
o Informaciniy technologijy srities profesinis iSsilavinimas, 3 mety
atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais reglamentuotas

pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.
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Modulio renggjai

1.  Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3. Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4.  Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6.  Algimantas Nedzveckas, 1], JLOSITE".

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai® ir ,,Patenkinamai®
L} ’9 EY) E)

nurodytas zinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime ,,Patenkinamai®

nurodytas zinias.
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5.4.3 Modulio ,,Testavimu ir vartotoju elgsena pagristo programavimo metodiky

taikymas* aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg taikyti testavimu ir vartotojy elgsena pagristo

programavimo metodikas.

Modulio pavadinimas

Testavimu ir vartotojy elgsena pagristo programavimo metodiky

taikymas.
Modulio kodas 4061141
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 3
Reikalingas Igytos kompetencijos:

pasirengimas

mokymuisi

e kurti nesudétingg programing jrangg.

Modulyje ugdomos
bendrosios

kompetencijos

Kritinio mastymo.
Nuolatinio tobuléjimo.
Gebeéjimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi
rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas Mokymaosi

rezultatams pasiekti pasiekimy
jvertinimo Kriterijai

(ivercio)*

1. Taikyti testavimu
pagrjsto programavimo
(angl. Test Driven
Development — TDD)
metodika.

1.1. Tema. Testavimu pagristas Patenkinamai:

programavimas sukurta programa
Uzduotys: pirmiausia rasant
1.1.1. Suprasti testavimu pagrjsto testus funkcijoms.
programavimo principus, teigiamus ir
neigiamus aspektus Gerai:

1.1.2. Taikyti testavimu pagrjsto paraSytas iSbaigtas
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programavimo ciklg.
1.1.3. Suprasti ir taikyti gergsias testavimu

pagristo programavimo praktikas.

testy rinkinys bent
vienai funkcijai,
pagristas jo
iSbaigtumas
suskaldzius galimus
parametrus ] rézius ir
iStestavus kertinius

taskus.

Puikiai:

panaudotas
pasirinktas testy
padengimo tikrinimo
jrankis; parodyta, kad
programos kodas
labai gerai padengtas

testais.

2. Taikyti vartotojy
elgsena pagristo
programavimo (angl.
Behaviour Driven
Development — BDD)
metodika.

2.1. Tema. Vartotojy elgsena pagristas
programavimas

UzZduotys:

2.1.1. Suprasti vartotojy elgsena pagristo
programavimo principus, teigiamus ir
neigiamus aspektus bei skirtuma lyginant su
testavimu pagrjstu programavimu.

2.1.2. Taikyti vartotojy elgsena pagrjsto
programavimo cikla.

2.1.3. Suprasti ir taikyti gergsias vartotojy

elgsena pagrjsto programavimo praktikas.

Patenkinamai:
sukurta programa
pirmiausia raSant
testus vartotojo

elgsenos scenarijams.

Gerai:

parasytas iSbaigtas
testy rinkinys bent
vienam vartotojo
elgsenos scenarijui,
pagrjstas jo
1Sbaigtumas
suskaldzius galimus

parametrus j rézius ir
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iStestavus kertinius

taskus.

Puikiai:

panaudotas
pasirinktas testy
padengimo tikrinimo
jrankis; parodyta, kad
programos kodas
labai gerai padengtas
testais.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduoc¢iy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:
1. Kent Beck, Test Driven Development: By Example.
2. Seb Rose Matt Wynne, Aslak Hellesoy, The Cucumber for
Java Book: Behaviour-Driven Development for Testers and

Developers.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukstasis i$silavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.
Arba
J Informaciniy technologijy srities profesinis i$silavinimas, 3 mety
atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teisés aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy Ziniy kursas.
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Modulio renggjai

1.  Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3.  Rita Malakauskien¢, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4.  Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva“.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6.  Algimantas Nedzveckas, 1] ,, ILOSITE*.

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai“ ir ,,Patenkinamai®
L} ’9 EY) EY)

nurodytas zinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir zemesniame vertinime ,,Patenkinamai®

nurodytas Zinias.
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5.4.4 Modulio ,,Programinés jrangos kiirimas, projekta vykdant pagal SCRUM

metodologija.“ aprasas

Modulio paskirtis — jgyti kompetencijg kurti programing jrangg, projekta vykdant pagal SCRUM

metodologija.

Modulio pavadinimas

Programinés jrangos kiirimas, projekta vykdant pagal SCRUM

metodologija.
Modulio kodas 4061142
LTKS lygis v
Apimtis kreditais 3

Reikalingas
pasirengimas

mokymuisi

Igytos kompetencijos:

e analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, apibiidinancius

kompiutering programa.

Modulyje ugdomos
bendrosios
kompetencijos

Komandinio darbo.

Kritinio mastymo.

Nuolatinio tobuléjimo.

Geb¢jimo dirbti prisiimant jsipareigojimus.

Bendravimo uzsienio kalba.

Modulio mokymosi

rezultatai (iSskaidyta

kompetencija)

Rekomenduojamas turinys, reikalingas

rezultatams pasiekti

Mokymosi
pasiekimy
jvertinimo Kriterijai

(ivercio)*

1. Suprasti SCRUM
proceso dalis ir
komandos nariy

atsakomybes.

1. SCRUM proceso dalys ir komandos
nariy atsakomybés

Uzduotys:

1.1.1. Suprasti SCRUM proceso sgvoka ir jo

svarbg dirbant su komanda.

1.1.2. Suprasti SCRUM proceso vaidmenis.

Patenkinamai:
paaiskintos SCRUM
proceso ir vaidmeny
sgvokos, jy svarba

dirbant su komanda.
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1.1.3. Suprasti ir naudoti SCRUM proceso
dokumentus: projekto darby sarasa (angl.

project backlog), iteracijos darby sgrasa (angl.

sprint backlog), iteracijy plana.
1.1.4. Planuoti projekta naudojant fazes ir

iteracijos (angl. sprint) planus.

Gerai:

parodyta, kad
mokama naudotis
skirtingais SCRUM
proceso dokumentais
ir kad suprantamas jy

turinys.

Puikiai:

suplanuotas projektas
panaudojant fazes ir
iteracijos (angl.

sprint) planus.

2. Analizuoti pateiktus
reikalavimus ir nustatyti
programos atitikimag

reikalavimames.

2.1. Reikalavimy analizé

Uzduotys:

2.1.1. Analizuoti reikalavimus ir pagal juos
sukurti iteracijos (angl. sprint) uzduotis.
2.1.2. Vertinti programinés jrangos atitikima
reikalavimams, taikant baigtumo kriterijy

(angl. done).

Patenkinamai:
iSanalizuoti
nesudétingi
reikalavimai, pagal
juos parengtos

iteracijos uzduotys.

Gerai:

iSanalizuoti sudétingi
reikalavimai, pagal
juos parengtos

iteracijos uzduotys.

Puikiai:

iSanalizuoti sudétingi
reikalavimai, pagal
juos parengtos
iteracijos uzduotys;

teisingai jvertintas
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programinés jrangos
atitikimas

reikalavimams.

3. Suprasti projekto

eigos valdymo principus.

3.1. Projekto valdymas

Uzduotys:

3.1.1. Nustatyti darby apimtj naudojant
pasakojimo taskus (angl. story points) ir
planavimo pokerj (angl. planning poker).
3.1.2. Nustatyti darby apimtj naudojant
idealias ir realias darbo valandas.

3.1.3. Sekti projekto eiga stebint fazés ir
iteracijos (angl. sprint) darby sarasus, likusiy
darby apimtis ir jy dinamika.

3.1.4. Suprasti vykdymo greicio savoka ir ja

remiantis skai¢iuoti vykdymo greit;.

Patenkinamai:
nustatyta darby
apimtis naudojant
pasakojimo taskus,
planavimo pokerj beli
idealias ir realias

darbo valandas.

Gerai:

parodytas gebéjimas
sekti projekto eiga
stebint fazés ir
iteracijos (angl.
sprint) darby sarasus,
likusiy darby apimtis
ir jy dinamika.

Puikiai:

teisingai paskaiciuotas
darby vykdymo
greitis.

Rekomenduojami

mokymo/si metodai

Teorinés paskaitos, praktiniy uzduociy vykdymas, projekto rengimas.

Materialieji iStekliai

Mokymo/si medZziaga:

1. Mike Cohn, Agile Estimating And Planning.

2. Mike Cohn, Succeeding with Agile.

3. Mike Cohn, User Stories Applied For Agile Software

Development.
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4. Kurt Bittner, lan Spence, Managing lterative Software

Development Projects.

Mokymo/si priemonés:

Kompiuteris, programiné jranga.

Kiti iStekliai:

Mokytojy kvalifikacija

Profesijos mokytojas, atitinkantis Siuos kvalifikacinius reikalavimus:
¢ Informaciniy technologijy srities aukstasis i$silavinimas ir
pabaigtas teisés aktais reglamentuotas pedagoginiy ir
psichologiniy Ziniy kursas.
Arba
. Informaciniy technologijy srities profesinis i$silavinimas, 3 mety
atitinkamos srities darbo stazas ir pabaigtas teis¢s aktais

reglamentuotas pedagoginiy ir psichologiniy ziniy kursas.

Modulio rengéjai

1.  Virginija Putnaité, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

2. Jolita Markovskyté, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

3.  Rita Malakauskiené, Vilniaus technologijy ir verslo profesinio
mokymo centras.

4, Ruslanas Abdrachimovas, UAB ,,EIS Group Lietuva®.

5. Tomas Skultinas, UAB ,,EIS Group Lietuva.

6.  Algimantas Nedzveckas, 1] ,,JLOSITE®.

* Ziniy vertinimas ,,Puikiai“ apima ir Zemesniuose vertinimuose ,,Gerai* ir ,,Patenkinamai‘

nurodytas Zzinias, o vertinimas ,,Gerai“ apima ir Zemesniame vertinime ,Patenkinamai

nurodytas zinias.
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