Commission

o Igyvendinkite
‘ savo idéjas
programuodami

® 0:5m
spalio 6-21 d.



Kiirybinio programavimo Sventé

Europa ugdo skaitmeninius jgidzius. Dalyvaukite ES programavimo savaitéje ir
iSmokite isSreiksti savo idéjas programuodami. Sukurkite mobiligja programeéle,
Zaidima, interneto svetaine ar interaktyvig pasaka, o gal pabandykite valdyti
jrenginj ar priverskite robota judéti? Suorganizuokite programavimo renginiy savo
vaikams, mokiniams, tévams, seneliams, draugams ar kolegoms ir padékite jiems
suprasti masy skaitmeninj pasaulj ir | jj jsitraukti.

Kas yra programavimo savaiteé?

yra programavimo savaités ambasadoriai savo Salyse ir propaguoja programavima.
Visi programavimo savaités renginiy organizatoriai (mokyklos, mokytojai,
programavimo klubai, bibliotekos, jmonés, valdZios institucijos ir kt.) raginami savo
renginius jtraukti j codeweek.eu zemélapj.

Programavimo savaiteés paskirtis
Paskatinti kurti programuojant

|galinti Zmones

Suartinti Zmones

Siekti, kad daugiau Zmoniy susidométy mokslu, technologijomis, inZinerija ir
matematika

Kokia man nauda?
Programuoti smagu!

Programuoti kiirybiska! Nuo pat pradzZiy Zmonija karé naudodama molj, akmenis,
plytas, popieriy ir medj. Siandien mes taip pat kuriame programuodami.

Programavimas jgalina! Jis galite daugiau, nei vien tik vartoti skaitmeninj turinj -
programuodami galite sukurti kokj nors produktg ir padaryti jj prieinama milijonams
Zmoniy. Programuodami galite kurti interneto svetaines ir Zaidimus ar valdyti
kompiuterj ar robota.

Suprasti pasaulj. Vis daugiau ir daugiau jrenginiy yra sujungtieji jrenginiai.
Suvokdami, kas vyksta uZ ekrano, galime suprasti pasaulj!

Programavimas skatina skaitmeninj mastyma, moko spresti problemas, mastyti
kritiskai ir analitiskai, taip pat skatina karybiskumg ir komandinj darba.

Siuo metu 90 proc. darbo viety reikia skaitmeniniy jgtidZiu, jskaitant programavima,

turinc¢iy darbuotojy.
o '




Savanoriai

Mokyklos lvairaus
amziaus
Zmonés

Programavimo

Bibliotekos klubai

Universitetai

ValdZios
institucijos

Ne pelno
organizacijos

Kaip dalyvauti ES programavimo savaitéje?

e Programuotojai gali organizuoti praktinius uzsiémimus vietos mokyklose, bendram
darbui skirtose erdvése, bendruomeniy centruose ar bibliotekose.

e Mokantys programuoti mokytojai gali rengti programavimo pamokas, dalytis
savo pamoky planais, organizuoti praktinius seminarus savo kolegoms.

e Mokytojai, kurie (dar) nemoka programuoti, gali rengti seminarus arba pakviesti
tévus, mokinius ar programuotojus, kurie galéty pamokyti vieni kitus programuoti.

e Tévaigali paskatinti savo vaikus dalyvauti praktiniuose programavimo seminaruose.
e ]monés ir ne pelno organizacijos gali rengti praktinius programavimo seminarus,
siysti savo darbuotojus padirbéti mokytojais, rengti moksleiviams smagias

programavimo uzduotis arba paremti programavimo renginius finansiskai.

e ValdZios institucijos gali savo patalpose rengti praktinius programavimo
seminarus ar apskritojo stalo diskusijas.

® Visi, kas uZsiima programavimu, ES programavimo savaités svetainéje gali
papasakoti apie savo patirtj ir jkvépti kitus!



Vykdydama bendrosios skaitmeninés rinkos strategija, Europos

o Komisija remia ES programavimo savaite ir kitas iniciatyvas, kuriy tiks-

Bendroji las - ugdyti Europoje skaitmeninius jgiidZius. Europos skaitmeniniy

skaitmeniné jgudZiy gerinimas yra visos ES jgidziy darbotvarkés ir ES skaitmeninio
Svietimo veiksmy plano dalis.

rinka

1,2 mln. jvairaus amZiaus Zmoniy

2017 m.
rezultatai

Daugiau nei 50 $aliy Europos Sajungoje ir uz jos riby

970 000 Zmoniy, nuo vaiky iki vyresnio amZiaus Zmoniy

2016 m. Daugiau nei 50 3aliy Europos Sajungoje ir uZ jos riby, jskaitant JAV ir
rezultatai Australija, taip pat Afrikos ir Azijos Salis

2015 m.
rezultatai
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