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PROGRAMAVIMO KALBŲ

ANDROIDAS TURI LYTĮ

PIRMASIS SUKURTAS 
TINKLALAPIS VIS DAR VEIKIA

PROGRAMAVIMAS BUVO 
NAUDOJAMAS DAR PRIEŠ 
IŠRANDANT KOMPIUTERIUS

PYTHON PROGRAMAVIMO 
KALBA PAVADINTA NE  
GYVATĖS VARDU

PIRMOJI  
PROGRAMUOTOJA  
BUVO MOTERIS

ALANAS TURINGAS  
IŠRADO TURINGO TESTĄ 
(CAPTCHA)

PIRMASIS KOMPIUTERIO  
RIKTAS (ANGL. BUG)  
BUVO KANDIS

JAUNIAUSIAS  
AKREDITUOTAS 
PROGRAMUOTOJAS  
BUVO ŠEŠIAMETIS

PIRMASIS KOMPIUTERINIS  
ŽAIDIMAS SUKURTAS 1961 m. 
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ES programavimo savaitės 
organizatoriai mano, kad 

programavimas yra smagi 

veikla, kuri skatina 

kūrybiškumą. Mūsų misija – 

įkvėpti meilę programavimui ir 

skaitmeniniam mąstymui. Štai 
keletas įdomių faktų apie 

programavimą, kurie galbūt jus 
sudomins prisijungti. 

Vienos kalbos labiau naudojamos nei kitos, o populiariausios 

yra Python, Java ir JavaScript. 

 

Nepaisant programavimo kalbų gausos, dauguma jų turi 

daug bendrų pagrindinių elementų. Tai reiškia, kad išmokus 
bent vieną iš jų, kitas perprasti lengviau.  

„Android“ yra naudojamas kaip gerai 
žinomos mobiliosios operacinės sistemos, 
paremtos modifikuota Linux branduolio 

versija, firminis ženklas. Tačiau angliško 

žodžio „android“ tiesioginė reikšmė yra 

žmogus, atrodantis kaip vyriškos lyties 
robotas. 
 

Taip pat yra ir moteriškas šio žodžio 

atitikmuo – „gynoid“. 

1991 m. Timas Bernersas-Lee, dirbdamas CERN netoli 

Ženevos (Šveicarija), sukūrė saityną (angl. World Wide Web). 

Saitynas yra informacinė sistema, kurioje dokumentai ir kiti 

žiniatinklio ištekliai identifikuojami pagal URL ir kuriuos 

galima pasiekti internetu.  

 

Pirmasis svetainės puslapis pradėjo veikti 1991 m. rugpjūčio 

6 d., ir jį vis dar galima rasti adresu info.cern.ch. 

Python programavimo kalbos kūrėjas Guido van Rossumas pavadino 

kodą „Monty Python“ – britų komedijos trupės, išgarsėjusios dėl savo 

televizijos laidos, vardu.  

 

G. van Rossumas ieškojo trumpo, kūrybiško, bet gana mįslingo vardo, 

todėl nusprendė savo programavimo kalbą pavadinti Python.  

Tai buvo Ada Lovelace, matematikė, anglų poeto lordo 

Bairono dukra.  

 

1843 m. ji paskelbė skaičiavimų seką būsimam 

programuojamam kompiuteriui su garo varikliu, 

pavadintam analitine mašina (angl. Analytical Engine). Šis 
Charleso Babbage’o sumanymas niekada nebuvo baigtas.  

 

Programavimo kalba Ada pavadinta jos garbei. 

Šis testas iškraipo internetinėse formose esančius skaičius ar 
žodžius. Sistema padeda atskirti žmones nuo kompiuterių. Be 

CAPTCHA, A. Turingas labiausiai žinomas tuo, kad sukūrė 

mašiną, kuri per Antrąjį pasaulinį karą sulaužė „Enigmos“ kodą 

ir sutrumpino karą Europoje nuo dvejų iki ketverių metų. 

CAPTCHA yra akronimas, 

reiškiantis „Visiškai 
automatizuotas viešasis 
Turingo testas, skirtas atskirti 

kompiuterius ir žmones“ (angl. 
Completely Automatic Public 

Turing Test to Tell Computers 

and Humans Apart).

Thomas Edisonas buvo pirmasis žmogus, pavartojęs anglišką 

žodį „bug“ (vabalas) techninei problemai apibūdinti. Tai jis 
padarė savo 1878 m. laiške.  
 

Tačiau pirmasis užfiksuotas programavimo riktas buvo tikras 

vabzdys! 

 

1947 m. rugsėjo 9 d. Harvardo universiteto programuotojų 

komanda pranešė apie neįprastas klaidas kompiuteryje  

„Mark II“. Atlikus tyrimą nustatyta, kad kompiuterio 

elektroniką sutrikdė įstrigusi kandis.  

ES programavimo savaitė populiarina 

programavimą, kad juo galėtų naudotis visi, ir tuo 

pačiu įkvepia naujosios kartos programuotojus 

ieškoti naujų idėjų ir naujovių ateičiai. 
Įgyvendinkite savo idėjas ir dalyvaukite 

#CodeWeek kartu su mumis! 

Spacewar! yra laikomas pirmuoju skaitmeniniu 

kompiuteriniu žaidimu.  
 

Jį sukūrė Steve’as Russellas, Martinas Graetzas ir Wayne’as 

Wiitanenas. Pirmajai versijai parašyti iš viso prireikė apie 

200 valandų. 

 

Tai buvo laisvalaikio projektas, kuris kūrėjams neatnešė 

jokio pelno.  
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JAVASCRIPT

PYTHON

PYTHON

ANDROID GYNOID

Tai buvo 1801 m., kai Josephas Marie Jacquardas, prancūzų audėjas 
ir prekybininkas, sukūrė elektrines stakles, kurios kūrė audinių 

dizainą „skaitydamos“ perforuotas medines korteles. Garas buvo 

ankstyvųjų prieškompiuterinių mašinų varomoji jėga. Tas pats garas, 
kuris varė lokomotyvus ir transporto priemones.  

 

Tik 1830-aisiais Charlesas Babbage’as ištobulino savo analitinę 

mašiną, kuri buvo pirmoji skaičiavimo sistema – namo dydžio ir 

varoma šešių garo variklių.  

Gineso pasaulio rekordas kaip „jauniausiam programuotojui 

pasaulyje“ priklauso Kautilya Katariya. Jam buvo vos šešeri, kai jis 
įgijo IBM specialisto sertifikatus Python ir dirbtinio intelekto srityse.  

 

Pasak jo tėvo, Kautilya savo įgūdžius lavino namuose, kai Anglijoje 

dėl COVID-19 buvo įvesti judėjimo suvaržymai. 
Kautilya, kuriam dabar aštuoneri, vis dar taip pat aistringai mėgsta 

programuoti, kaip ir anksčiau.  
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ĮDOMIŲ FAKTŲ 
APIE PROGRAMAVIMĄ 


