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GRAFINIO DIZAINO DIZAINERIO RENGIMO STANDARTAS
I. PROFESINIO RENGIMO STANDARTO REKVIZITAI

Profesinio iSsilavinimo lygis — penktasis.
Valstybinis kodas — S521401.
Suteikiama kvalifikacija — dizaineris.
Bazinis i$silavinimas — vidurinis.

Eall e e

II. PROFESINIO RENGIMO STANDARTO TURINYS

5. Trumpas profesines veiklos aprasymas:

5.1. Grafinio dizaino dizainerio rengimo standartas (toliau — Standartas)
reglamentuoja aukStyjy neuniversitetiniy studijy programos rengima.

5.2. Asmuo, sékmingai baiggs Standarto reglamentuojama grafinio dizaino dizainerio
studijy programa, igyja profesiniy kompetencijy Siose veiklos srityse: spaudiniy projektavimas ir
projekty rengimas gamybai; pakuotés projektavimas ir projekty rengimas gamybai; interneto
tinklalapiy ir kity virtualios grafikos objekty dizaino kiirimas ir rengimas realizuoti; firmos stiliaus
projektavimas ir jo elementy rengimas gamybai.

5.3. Auks$tojo neuniversitetinio iSsilavinimo grafinio dizaino dizaineris, igij¢s
Standarto apraSyta iSsilavinima, galés dirbti vizualinés komunikacijos srityje.

5.4. Siekiantiems jgyti grafinio dizaino dizainerio kvalifikacija asmenims yra biitini
meniniai dailés srities gebéjimai (kompozicijos pagrindai, piesimas, tapyba, spalvotyra ir kt.). Sj
iSsilavinima turintis specialistas geba atlikti projektuojamo grafinio dizaino objekto analizg,
apibendrinti uzsakovo poreikius ir norus, sistemina ir vertina analogus, informacijos $altinius, daro
apibendrinimus ir iSvadas. Grafinio dizaino dizaineris geba formuluoti ir perteikti grafinémis
priemonémis informacinius prane$imus, organizuoja vizualing komunikacija. Grafinio dizaino
dizaineris geba formuluoti (arba vizualizuoti) kiirybini sumanyma ir praktiskai igyvendinti ji
projekto forma, iSnaudodamas turimus meninius geb¢jimus ir igytus igidzius. Grafinio dizaino
dizaineris iSmano: projektams keliamus techninius, technologinius, ekonominius reikalavimus;
iSmano spaudiniy, pakuotés, tinklalapiy projekty kiirima, firminio stiliaus; geba atlikti trimaciy
objekty konstrukcinius brézinius ir maketus; Zino naujausias kompiuterines grafikos technologijas ir
moka jomis naudotis.

5.5. Visos grafinio dizaino dizainerio veiklos sritys yra susijusios su geb&jimu valdyti
naujausias kompiuterinés grafikos technologijas.

5.6. Grafinio dizaino srityje yra biitinas sklandus bendradarbiavimas su uzsakovais,
vadovais, administracinémis ir vietos valdzios institucijomis derinant projektus ir dirbant
komandiniu principu.

5.7. Sékminga grafinio dizaino dizainerio darba lemia kirybiSkumas, meniniai
gebé¢jimai ir jgidziai, komunikabilumas, principingumas, geb¢jimas analizuoti uzsakovo, vartotojo,
technologijos ir ekologijos reikalavimus, savarankiskai priimti sprendimai, doméjimasis
naujoveémis.

6. Grafinio dizaino dizainerio tikslas — kurti vizualinés komunikacijos objekty
koncepcija ir projektuoti vizualinés komunikacijos objektus.
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7. Grafinio dizaino dizainerio veiklos sritys, kompetencijos pateikiamos Standarto 1
priede.

8. Grafinio dizaino dizainerio kompetenciju ribos, studijy tikslai, kompetenciju
vertinimas pateikiami Standarto 2 priede.

9. Sékmingam grafinio dizaino dizainerio darbui reikalingi Sie bendrieji gebéjimai:

9.1. kirybisSkumas ir meniniai geb¢jimai;

9.2. gebg¢jimas naudotis informacinémis technologijomis;

9.3. mastymo ir veiklos savarankiskumas bei principingumas, laikantis humaniskumo
principy;

9.4. geb¢jimas konstruktyviai ir argumentuotai sprgsti problemas, iSkilusias kuriant
projektus;

9.5. geb¢jimas dirbti kolektyviai;

9.6. geb¢jimas bendrauti su uzsakovu;

9.7. tolerancija ir pakantumas oponenty nuomonei;

9.8. geb¢jimas dométis naujausia iranga ir technologijomis.

10. Baigiamasis kvalifikacijos vertinimas:

10.1. Grafinio dizaino dizainerio kvalifikacija suteikiama studentui, baigusiam visa
studijy programa, igijusiam Standarte apibréztas kompetencijas ir gavusiam teigiama baigiamaji
kvalifikacijos ivertinima.

10.2. Vadovaujantis Standarte jvardytais kompetencijy vertinimo kriterijais tikrinamos
ir jvertinamos:

10.2.1. studijy procese — visos Standarte apibréZtos kompetencijos;

10.2.2. baigiamojo kvalifikacijos vertinimo metu — pasirinktos kompetencijos.

10.3. Baigiamojo kvalifikacijos vertinimo organizavima ir vykdyma, dokumenty
iSdavima reglamentuoja Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerija.




Grafinio dizaino dizainerio rengimo standarto
1 priedas

GRAFINIO DIZAINO DIZAINERIO VEIKLOS SRITYS IR KOMPETENCIJOS

Veiklos sritys

Kompetencijos

1. Spaudiniy projektavimas ir projekty
rengimas gamybai

1.1. Rengti uzduoti spaudiniams projektuoti
1.2. Kurti spaudinius
1.3. Rengti spaudinius gamybai

2. Pakuotés projektavimas ir projekty rengimas
gamybai

2.1. Rengti uzduoti pakuotei projektuoti
2.2. Kurti pakuotés projektus

2.3. Rengti pakuotes projekta spaudai ir
gamybai

3. Interneto tinklalapiy ir kity virtualios
grafikos objekty dizaino kiirimas ir rengimas
realizuoti

3.1. Rengti uzduotj interneto tinklalapiy ir kity
virtualios grafikos objekty dizainui projektuoti
3.2. Kurti interneto tinklalapiy ir kity virtualios
grafikos objekty dizaing

3.3. Rengti interneto tinklalapiy ir kity
virtualios grafikos objekty dizaing realizuoti

4. Firmos stiliaus projektavimas ir jo elementy
rengimas gamybai

4.1. Rengti uzduoti firmos stiliui projektuoti
4.2. Projektuoti firmos stiliy
4.3. Rengti firmos stiliaus objektus realizuoti




Grafinio dizaino dizainerio rengimo standarto
2 priedas

GRAFINIO DIZAINO DIZAINERIO KOMPETENCIJU RIBOS, STUDIJU TIKSLAI IR KOMPETENCIJU VERTINIMAS

Veiklos sritys KomBetenCU aplbudlnlmas" : Studijy tikslai Komp.et.encqq
kompetencijos kompetenciju ribos vertinimas
1. Spaudiniy 1.1. Rengti uzduoti Uzsakovo poreikiai. 1.1.1. Nustatyti uzsakovy ir vartotoju Parengta uzsakovo

projektavimas ir
projekty rengimas
gamybai

spaudiniams projektuoti

Vartotojy poreikiai.
Rinkos tyrimy

procediiros.

Prototipai.

poreikius

1.1.2. ISmanyti rinkodaros sistema

1.1.3. Suvokti informacijos ir
prototipy analizés svarba

1.1.4. Sisteminti tyrimo duomenis ir
pateikti iSvadas

ir vartotojy poreikiy
suvesting.

ISnagrinéta
ekonomine verslo
aplinka.

Surinkta ir
suklasifikuota
analoginé medziaga.

Atliktas
informacijos
apibendrinimas ir
padarytos iSvados.

1.2. Kurti spaudinius

Periodiniai leidiniai,

knygos, reklaminiai
informaciniai spaudiniai,
didelio formato
spaudiniai

1.2.1. Apibrezti spaudiniy
projektavimo tiksla

1.2.2. Rinkti ir sisteminti projekto
medziaga: tvarkyti tekstus,
iliustracijas, fotografuoti, skenuoti,
retuSuoti, parinkti spaudinio formata

1.2.3. Taikyti jvairius eskizavimo,
komponavimo biidus, spalvotyros
désnius ir kitas grafinés raiskos
priemones, dvimatés ir trimates
kompozicijos galimybes

1.2.4. Parinkti vektorinés bei taskinés
grafikos maketavimo programas

Apibréztas
spaudiniy
projektavimo tikslas.
Susisteminta
projektavimo
medziaga, parinktas
spaudinio formatas.

Pateikti eskiziniai
pasitlymai.

Pasirinktos
vektorings ir taskinés
grafikos maketavimo
programos.




1.2.5. Vizualiai pateikti projekta

Vizualiai pateiktas
projektas.

1.3. Rengti spaudinius
gamybai

Spaudos biidai.

Kompiuterinés
technologijos.

Spaudiniy apimtys ir
formatai.

Pospaustuviniai
procesai.

Autoriy teisiy
Istatymai.

Vadybos ir
ekonomikos pagrindai
grafinio dizaino verslo
aplinkoje.

1.3.1. Vertinti spaudos technologijy ir
projektuojamo objekto sasajas

1.3.2. Nustatyti rysj tarp spaudos
medZziagy ir technologijy

1.3.3. ISmanyti specifing spaustuving
terminologija

1.3.4. Analizuoti ir vertinti darbo
parengimo spaudai kokybe

1.3.5. ISmanyti pospaustuviniy darby
technologijas

1.3.6. ISmanyti autoriy teisiy
reglamentavima, vadybos ir
ekonomikos pagrindus

Pritaikyta tinkama
spaudos technologija.
Nustatytas rySys
tarp spaudos
medziagy ir
technologiju.

Isisavinta specifiné
spaustuving
terminologija.

Ivertinta
parengimo spaudai
kokybé.

Nustatytos
pospaustuviniy darby
technologijos.

Spaudinys
parengtas gamybai.

Pritaikyti autoriy
teises

reglamentuojantys
teisés aktai.
[Snagrinéta
ekonominé verslo
aplinka.
2. Pakuotés 2.1. Rengti uzduoti Uzsakovo poreikiai. 2.1.1. Nustatyti uzsakovy ir vartotoju Parengta uzsakovo
projektavimas ir pakuotei projektuoti Vartotojy poreikiai. poreikius ir vartotojuy poreikiy
projekty rengimas Rinkos tyrimy 2.1.2. ISmanyti rinkodaros sistema suvesting.
gamybai procediiros. 2.1.3. Suvokti informacijos ir I$nagrinéta
Prototipai. prototipy analizés svarba ekonominé verslo
2.1.4. Vertinti praktines, estetines ir aplinka.
higienines pakuo¢iy funkcijas Surinkta ir
suklasifikuota

2.1.5. Suvokti ir vertinti ekologijos




reikalavimus

2.1.6. Sisteminti tyrimo duomenis ir
pateikti iSvadas

analoginé medziaga.

Ivertinti
ekologiniai,
estetiniai, higieniniai
reiklavimai.

Atliktas
informacijos
apibendrinimas ir
padarytos iS§vados.

2.2. Kurti pakuotés
projektus

Pakuociy tipai:
popierinés, kartonings,
gofro kartoninés,
stiklinés, metalinés,
kombinuotos.

Pakuotés

konstrukcijos, standarty

kodai.

Pakavimo medziagos.

Spaudos biidai ir
technologijos.

Pospaustuviniai
procesai.

Kurybiné idéja.

Pakuotés projektas.

Grafiné vizualizacija.

Pakuotés maketas.

2.2.1. Rengti pakuotés koncepcija

2.2.2. Apibrézti pakuotés
projektavimo tiksla

2.2.3. Nustatyti pakuotes tipa,
konstrukcija ir medZiagas

2.2.4. ISmanyti spaudos budus ir
pospaustuvinius procesus

2.2.5. Nustatyti gabaritinius dydzius,
parinkti pakuotés konstrukcijos
standarto koda

2.2.6. Rinkti ir sisteminti projekto
medziaga: tvarkyti tekstus,
iliustracijas, fotografuoti, skenuoti,
retusuoti, idiegti bruksninj koda,
taikyti techninius Zenklus

2.2.7. Rengti pakuotés projekto
konstruktorinj darbo brézinj taikant
pakuotés konstrukcijy standartus

2.2.8. Taikyti jvairius 2D ir 3D
eskizavimo biidus ir komponavimo
principus bei vektorinés, taskinés ir
3D grafikos maketavimo programas

2.2.9. Vizualiai pateikti projekta

2.2.10. Pagaminti pakuotés
maketa

Parengta pakuotés
koncepcija ir
konstrukcijos
sprendimas.

Apibréztas
spaudos biidas ir
pospaustuviniai
procesai.

Parinktos
pakavimo medziagos
ir technologijos.

Sukurtas pakuotés
grafinis projektas ir
vizualizacija.

Pagamintas
pakuotés maketas.




2.3. Rengti pakuotés
projekta spaudai ir
gamybai

Konstrukeijos
bréZiniai.

Spaudos budai.

Kompiuterinés
technologijos.

Pospaustuviniai
procesai.

Autoriy teises
reglamentuojantys teisés
aktai.

Vadybos ir
ekonomikos pagrindai
grafinio dizaino verslo
aplinkoje.

2.3.1. Rengti pakuotés projekto
konstrukcinj brézinj

2.3.2. Vertinti technologijos ir
pakuotés sasajas

2.3.3. Nustatyti rysj tarp spaudos
medZziagy ir technologijy

2.3.4. ISmanyti specifing spaustuving
ir pakuotés technologiju terminologija

2.3.5. Analizuoti ir vertinti pakuotés
parengimo gamybai kokybe

2.3.6. ISmanyti autoriy teisiy
reglamentavima, vadybos ir
ekonomikos pagrindus

Parengtas pakuotés
konstrukcinis
brézinys.

Nustatytas rySys
tarp spaudos
medziagy ir
technologiju.

Isisavinta specifiné
spaustuving
terminologija.

[vertinta
parengimo spaudai
kokybé.

Nustatytos
pospaustuviniy darby
technologijos.
Pakuoté parengta
gamybai.

Pritaikyti autoriy
teises

reglamentuojantys
teisés aktai.
ISnagrinéta
ekonoming verslo
aplinka.
3. Interneto 3.1. Rengti uzduotj UZsakovo poreikiai. 3.1.1. Nustatyti uzsakovy ir vartotojy Parengta uzsakovo
tinklalapiy ir kity | interneto tinklalapiy ir Vartotoju poreikiai. poreikius ir vartotojuy poreikiy
virtualios grafikos | kity virtualios grafikos Rinkos tyrimy 3.1.2. ISmanyti rinkodaros sistema suvestine.
objekty dizaino objekty dizainui procediiros. 3.1.3. Suvokti informacijos ir ISnagrinéta
kiirimas ir projektuoti Prototipai. prototipy analizés svarba ekonoming verslo
rengimas realizuoti 3.1.4. Sisteminti tyrimo duomenis ir | aplinka.
teikti iSvadas Surinkta ir
suklasifikuota

analoginé medziaga.




Atliktas
informacijos
apibendrinimas ir
padarytos iSvados.

3.2. Kurti interneto Struktiiriné schema. 3.2.1. Nustatyti tinklalapio kiirimo Nustatytas
tinklalapiy ir kity Informacijos teikimas, | tiksla tinklalapio kiirimo
virtualios grafikos apimtis ir forma. 3.2.2. Sudaryti tinklalapio struktiring | tikslas, apibréZta ir
objekty dizaina IStekliy katalogas. schema sudaryta struktiiriné
Firmos stilius 3.2.3. Kurti tinklalapio i$tekliu Jo schema, sukurtas
skaitmeninés grafikos kataloga: redaguoti tekstus, iStekliy katalogas.
objektuose. iliustracijas, fotografijas ir kt. Pateikti eskiziniai
Tinklalapio 3.2.4. Taikyti tradicinius ir pasiiilymai.
kompozicija, spalvos, elektroninius eskizavimo biidus Atlikta interneto
vientisumas. interneto tinklalapiy ir kity tinklalapiy ir kity
Pakopiniai stiliai skaitmeninés grafikos objekty skaitmeninés grafikos
turinyje. kompozicijai kurti objekty kompozicijos
Antrojo ir tre¢iojo 3.2.5. Taikyti komponavimo, (dizaino)
lygio puslapiai. spalvotyros désnius ir kitas grafinés vizualizacija.
raiSkos priemones
3.2.6. Taikyti vektorings ir taskinés
grafikos maketavimo programas
3.2.7. Kurti vientisg (remiantis
firminiu stiliumi) interneto tinklalapiy
ir kity skaitmeninés grafikos objekty
dizaina
3.2.8. Vizualiai pateikti projekta
3.3. Rengti interneto Programin¢ jranga. 3.3.1. ISmanyti ir taikyti interneto Sutvarkyta

tinklalapiy ir kity
virtualios grafikos
objekty dizaina realizuoti

Kompozicija, HTML

kalba ir pakopiniai stiliai.

Skaitmeniniai vaizdai,
ju apdorojimas ir
glaudinimas.

Autoriy teises
reglamentuojantys teisés

tinklalapiy ir kity skaitmenineés
grafikos objekty programing jranga

3.3.2. Vertinti sukurty interneto
tinklalapiy ir kity skaitmeninés
grafikos objekty technologinius
parametrus

3.3.3. Tvarkyti interneto tinklalapiy ir

interneto tinklalapiy
ir kity skaitmeninés
grafikos objekty
medZiaga remiantis
technologiniais
reikalavimais.
Parengtas




aktai.

Vadybos ir
ekonomikos pagrindai
grafinio dizaino verslo
aplinkoje.

kity skaitmeninés grafikos objektu
dizaing siejant ji su technologijomis

3.3.4. ISmanyti autoriy teisiy
reglamentavima, vadybos ir
ekonomikos pagrindus

realizuoti interneto
tinklalapiy ir kity
skaitmeninés grafikos
objekty dizaino
projektas.

Pritaikyti autoriy
teises

reglamentuojantys
teisés aktai.
ISnagrinéta
ekonoming¢ verslo
aplinka.
4. Firmos stiliaus | 4.1. Rengti uzduotj Uzsakovo poreikiai. 4.1.1. Suvokti informacijos ir Parengta uzsakovo
projektavimas ir jo | firmos stiliui projektuoti Vartotojy poreikiai. prototipy analizés svarba ir vartotojuy poreikiy
elementy rengimas Rinkos tyrimy 4.1.2. Nustatyti uzsakovy ir vartotojy | suvesting.
gamybai procediiros. poreikius ISnagrinéta
Prototipai. 4.1.3. Ismanyti rinkodaros sistema ekonominé verslo
Firmos stiliaus ir 4.1.4. Suvokti informacijos ir aplinka.
zenklo koncepcija. prototipq analizés Svarbq Surinkta ir
suklasifikuota

4.1.5. Rinkti informacija apie firminj
stiliy, apibendrinti surinkta medziaga
ir pagristi firminio stiliaus
projektavimo poreiki

analoginé medziaga.

Atliktas
informacijos
apibendrinimas ir
padarytos i§vados bei
pagristas firminio
stiliaus projektavimo
poreikis.

4.2. Projektuoti firmos
stiliy

Firmos stiliaus ir
zenklo koncepcija.

Kirybiné firmos
zenklo id¢ja.

Grafiné firmos Zenklo
iSraiska.

4.2.1. Sukurti zenklo ir firmos stiliaus
koncepcija

4.2.2. Apibrézti firmos zenklo ir
firmos stiliaus projektavimo tiksla

4.2.3. Taikyti jvairius eskizavimo
biidus

Sukurta Zenklo ir
firmos stiliaus
koncepcija.

Sukurtas zenklas ir
firmos stilius, jie
parengti naudoti




Konstrukcinis firmos
zenklo brézinys ir jo
erdvés modulis.

Firmos stiliaus
koloritas.

Firmos stiliaus ir Srifto
derinys.

Firmos Zenklo
naudojimo variantai.

Firmos stiliaus
objektai.

Stiliaus knyga.

4.2.4. Taikyti komponavimo,
spalvotyros, Srifto derinimo désnius, ir
kitas grafinés raiSkos priemones,
dvimatés ir trimatés kompozicijos
galimybes

4.2.5. Firmos Zenkle ir stiliuje derinti
grafinius ir tekstinius elementus

4.2.6. Rengti firmos Zenklo
konstukcinj brézinj ir kurti erdvinj
modulj

4.2.7. Kurti firmos stiliaus spalvy
derinj

4.2.8. Kurti firmos stiliaus Srifty derinj

4.2.9. Teikti firmos Zenklo naudojimo
variantus

4.2.10. Projektuoti firmos stiliaus
objektus: dalykinius spaudinius,
leidinius, reklaminius ir informacinius
firmos stiliaus objektus interjere,
eksterjere, interneto svetaing, firming
pakuote, suvenyrus ir kitus
reklaminius objektus

4.2.11. Rengti firmos stiliaus knygos
koncepcija

4.2.12. Sujungti firmos stiliaus
elementus | visuma

4.2.13. Kurti ir parengti naudoti
stiliaus knygos maketa

virtualioje grafikoje.

Sukurtas ir
parengtas naudoti
virtualioje grafikoje
firmos zenklo
konstruktorinis
brézinys ir erdvinis
modulis.

Sukurtas ir
parengtas naudoti
virtualioje grafikoje
firmos stiliaus
spalvinis derinys.

Sukurtas ir
parengtas naudoti
virtualioje grafikoje
firmos stiliaus ir
zenklo Srifty derinys.
Sukurti ir parengti
naudoti virtualioje
grafikoje firmos
zenklo variantai.

4.3. Rengti firmos
stiliaus objektus
realizuoti

Firmos stiliaus objekty
gamybos biidai.

Kompiuterinés
technologijos.
Konstrukeijy bréziniai.

Pospaustuviniai

4.3.1. Vertinti gamybos technologiju
ir projektuojamo objekto sasajas

4.3.2. Nustatyti ry$i tarp spaudos
medziagy ir technologijy

4.3.3. Analizuoti ir vertinti darbo
parengimo spaudai kokybe

Nustatytas rySys
tarp medziagy ir
technologijy.

[vertinta
parengimo spaudai
kokybé.




procesai.

HTML kalba ir
pakopiniai stiliai.

Skaitmeniniai vaizdai,
ju apdorojimas ir
glaudinimas.

Autoriy teises
reglamentuojantys teisés
aktai.

Vadybos ir
ekonomikos pagrindai
grafinio dizaino verslo
aplinkoje.

4.3.4. ISmanyti pospaustuviniy darby
technologijas

4.3.5. Rengti pakuotés projekto
konstrukcinj brézinj, vertinti
technologijos ir pakuotés sasajas

4.3.6. ISmanyti ir taikyti interneto
tinklalapiy ir kity skaitmenineés
grafikos objekty programing jranga

4.3.7. Vertinti sukurty interneto
tinklalapiy ir kity skaitmeninés
grafikos objekty technologinius
parametrus

4.3.8. Tvarkyti interneto tinklalapiy ir
kity skaitmeninés grafikos objekty
dizaing siejant ji su technologijomis

4.3.9. ISmanyti autoriy teisiy
reglamentavima, vadybos ir
ekonomikos pagrindus

Nustatytos
pospaustuviniy darby
technologijos.

Parengtas stiliaus
elemento — pakuotés
— konstrukcinis
brézinys.

Parengti realizuoti
interneto tinklalapiy
ir kity skaitmeninés
grafikos objekty
dizaino projektai.

Firmos stiliaus
elementy objektai
parengti gamybai.

Pritaikyti autoriy
teises
reglamentuojantys
teisés aktai.
[Snagrinéta
ekonominé verslo
aplinka.






